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ABSTRAK

Penelitian ini berfokus pada perancangan dan pembangunan sistem informasi
inventaris barang berbasis mobile menggunakan React Native dan Firebase
Firestore. Tujuan utama dari sistem ini adalah untuk mengatasi masalah
inventarisasi barang pada Kantor Pertanahan Kota Singkawang, yang sekarang
menggunakan inventaris atau pencatatan manual dengan buku maupun excel yang
menyebabkan data inventaris barang tidak akurat serta proses inventaris barang
menjadi lama.

Metodologi Penelitian yang digunakan adalah melalui tahap Wawancara
mengumpulkan informasi dan data, lalu tahap Studi Pustaka untuk mencari literasi
ilmiah yang dapat mendukung berjalannya penelitian ini, dilanjutkan menggunakan
model Waterfall untuk tahap mengembangkan aplikasi dan ICONIX Process untuk
tahap perancangan aplikasi, serta Black Box digunakan untuk tahap melakukan uji
aplikasi. Penggunaan React Native memungkinkan pengembangan aplikasi yang
dapat berjalan di berbagai platform mobile, seperti Android dan i0OS, dengan basis
kode yang sama, sementara Firebase Firestore menyediakan solusi database yang
scalable dan real-time.

Hasil dari penelitian ini adalah sebuah aplikasi mobile yang memiliki fitur-fitur
utama seperti pencatatan barang masuk dan keluar, pengecekan stok barang secara
real-time, serta pembuatan laporan inventaris secara otomatis. Pengujian sistem
dilakukan dengan metode black box testing dan hasilnya menunjukkan bahwa
sistem berfungsi sesuai dengan yang diharapkan. Berdasarkan evaluasi pengguna,
sistem ini dinilai sangat membantu dalam meningkatkan efisiensi pengelolaan
inventaris dan mengurangi kesalahan pencatatan. Sistem informasi inventaris
barang berbasis mobile ini diharapkan dapat mempermudah pengelolaan inventaris
di Kantor Pertanahan Kota Singkawang.

Kata Kunci : React Native, Barang, Firebase, Rancang Bangun, Sistem Informasi



ABSTRACT

This research focuses on designing and building a mobile-based inventory information
system using React Native and Firebase Firestore. The main aim of this system is to
overcome the problem of inventory of goods at the Kantor Pertanahan Kota
Singkawang, which currently uses inventory or manual recording using books or Excel
which causes inventory data to be inaccurate and the inventory process to take a long
time.

The research methodology used is through the Interview stage to collect information
and data, then the Literature Study stage to look for scientific literacy that can support
the progress of this research, followed by using the Waterfall model for the application
development stage and the ICONIX Process for the application design stage, and the
Black Box is used for the application development stage. perform application testing.
Using React Native enables the development of applications that can run on various
mobile platforms, such as Android and iOS, with the same code base, while Firebase
Firestore provides a scalable and real-time database solution.

The result of this research is a mobile application that has main features such as
recording incoming and outgoing goods, checking stock in real-time, and creating
inventory reports automatically. System testing was carried out using the black box
testing method and the results showed that the system functioned as expected. Based
on user evaluations, this system is considered very helpful in increasing inventory
management efficiency and reducing recording errors. This mobile-based inventory
information system is expected to simplify inventory management at the Kantor
Pertanahan Kota Singkawang.

Keyword : React Native, Inventory, Firebase, Design and Development, Information
System
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