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ABSTRAK 

Perkembangan teknologi pengolahan citra saat ini dapat menciptakan sistem 

yang mampu mengenali citra digital secara efektif, salah satunya pada bidang 

pertanian untuk identifikasi penyakit tanaman. Dalam konteks pertanian, khususnya 

tanaman jeruk, kebutuhan akan jeruk bermutu terus meningkat, sementara 

produktivitas jeruk di Indonesia mengalami penurunan akibat serangan hama dan 

penyakit. Penyakit yang sering menyerang tanaman jeruk meliputi Black Spot, 

Kanker, dan CVPD (Citrus Vein Phloem Degeneration), yang masing-masing 

disebabkan oleh patogen spesifik dan menyebabkan kerusakan signifikan pada 

tanaman sehingga dibutuhkan identifikasi penyakit berdasarkan pengolahan citra.  

Algoritma pengolahan citra yang bisa dimanfaatkan untuk melaksanakan 

proses pengidentifikasian pada penyakit yang terjadi pada tanaman jeruk melalui 

penggunaan citra daun sebagai referensi adalah algoritma K-Nearest Neighbor 

(KNN) karena sederhana dan memiliki akurasi yang tinggi dalam pengelolaan citra. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengimplementasikan dan mengetahui kinerja 

algoritma KNN dalam mengidentifikasi penyakit yang terjadi pada tanaman jeruk 

melalui penggunaan citra daun sebagai referensi.  

Hasil akurasi terbaik didapatkan pada skenario penelitian dengan splitting 

data 90% untuk data latih dan 10% data uji, dengan nilai K=2 dan nilai random 

state 42 menghasilkan nilai akurasi sebesar 98.5%. Hasil penelitian menunjukkan 

bahwa algoritma KNN sangat efektif dalam mengidentifikasi penyakit tanaman 

jeruk. Implementasi teknologi ini diharapkan dapat mendukung upaya peningkatan 
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produktivitas dan kualitas tanaman jeruk di Indonesia. 

Kata Kunci: Pengolaan Citra, K-Nearnest Neighbor (KNN), Identifikasi Penyakit, 

Tanaman Jeruk, Akurasi 
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