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ABSTRAK  

Studi Independen PT Synthesis Academy memberikan pembelajaran 

berbasis keterampilan transformatif terbaik, untuk pencari kerja & pencipta 

kerja. Bermitra dengan PT. Orbit Ventura Indonesia, Synthesis Akademi 

memberikan pembelajaran di bidang Kecerdasan Buatan (AI) untuk 

memperlengkapi para pencari kerja Gen Z dengan keterampilan abad 21 serta 

untuk memenuhi kebutuhan dunia kerja di Industri 4.0.  

Kegiatan MSIB dilakukan dengan pembelajaran mengenai AI secara 

online melalui pembelajaran based project dimana hasil akhir mengarahkan 

siswa untuk memgembangkan sebuah aplikasi yang bersumber dari masalah 

lingkungan sekitar. Lingkup kegiatan ini yang menjadi objek MSIB adalah 

pembuatan Image detection dengan pengkodingan dasar menggunakan collabs 

dan dikembangkan menggunakan deployment. Proses diawali dengan 

pengumpulan data yang didapat melalui kaggle.com kemudian diolah dengan 

menggunakan google colab.  

Hasil akhir dari kegiatan ini berupa pemecahan masalah dengan membuat 

program Pengenalan bahasa isyarat menggunakan deep learning, sehingga 

nantinya diharapkan dapat membantu orang dengan kebutuhan tunarungu wicara 

agar dapat berkomunikasi dengan orang normal yang tidak mengerti bahasa 

isyarat dengan perantara program yang kamu buat. Meskipun nanti tidak akan 

sempurna dalam penafsirannya, namun setidaknya sebagian besar apa yang 

disampaikan oleh penyandang tunarungu wicara akan diterima garis besarnya 

oleh lawan bicaranya. 

Kata kunci: tunarungu, tunawicara, image classification, articial intelligence  
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