BAB V
PENUTUP

5.1. Kesimpulan

Perancangan ini dibuat dalam menanggapi permasalahan penurunan tingkat religiositas
remaja muslim khususnya pada generasi Z yang kini masuk pada tahap usia remaja akhir. Selain
itu perancangan komik digital yang memuat enam nasihat Imam Al-Ghazali ini menjadi salah
satu metode dakwah yang disesuaikan dengan kondisi dan perkembangan IPTEK sehingga
dapat menyasar ke target audien secara tepat. Maka dari itu, komik ini diunggah ke platform
Webtoon.

Dalam komik digital ini, enam nasihat Imam Al-Ghazali yang dimaksud adalah tentang
ringan nya meninggalkan sholat, beratnya menanggung amanah, besarnya hawa nafsu,
tajamnya lisan, jauhnya masa lalu, dan dekatnya diri dengan kematian. Sebagai tanggapan dari
kurangnya pengetahuan remaja tentang sosok Imam Al-Ghazali, komik ini juga menampilkan
informasi seputar biografi beliau. Agar cerita lebih menarik, komik ini mengambil hikmah

enam nasihat tersebut dan dikembangkan dalam genre fantasi dan aksi yang disukai remaja.

Dari uraian tersebut, perancangan komik ini diharapkan dapat membantu membantu
meningkatkan tingkat religiositas remaja muslim dan mampu memberikan pelajaran tentang
hikmah dari nasihat Imam Al-Ghazali tersebut serta mampu menerapkannya di kehidupan

sehari-harinya.

5.2. Saran

Perancangan komik digital dengan judul “The Six: Quest for Wisdom” ini
memungkinkan terdapat beberapa kekurangan seperti detail pada desain karakter, kurangnya
quality control yang membuat ilustrasi ini terlihat kurang konsisten dan terkesan terburu-buru
dalam menyampaikan cerita dan pesan. Selain itu perancangan ini masih membutuhkan
penelitian lebih mendalam dengan ahli tentang nasihat Imam Al-Ghazali supaya pesan yang
disampaikan dapat memiliki nilai yang berkesan bagi remaja muslim, sehingga membuka

peluang untuk dilakukannya perbaikan dan penyempurnaan.
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