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ABSTRAK

Menurunnya tingkat religiositas remaja muslim saat ini membutuhkan metode dakwah
yang sesuai dengan anak muda, nasihat merupakan salah satu bentuk dakwah kepada sesama
muslim supaya kembali kepada ajaran agama Islam. Imam Al-Ghazali disebut sebagai bapak
filsafat dan cendekiawan Islam yang memberikan nasihat berharga kepada umat Islam tentang
moral, akhlak dan jalan menuju Allah. Perancangan komik digital menjadi salah satu solusi
yang dapat dijadikan sebagai media penyampaian pesan yang sesuai dengan anak muda, hal ini

muncul karena penyampaian dakwah yang kurang relevan dengan realitas remaja saat ini.

Dalam perancangan ini menggunakan metode penelitian kualitatif dengan
menggunakan teknik wawancara, studi literatur, kuesioner dan analisis consumer journey. Pada
proses ini terdapat dua tahap yaitu tahap persiapan dan perancangan. Komik digital dipilih
karena daya tariknya di kalangan remaja dan kemudahan aksesnya. Hasil dari tahap persiapan
ini membuahkan konsep “komik aksi memahami enam nasihat Imam Al-Ghazali” yang akan
diterapkan sebagai acuan pada tahap perancangan. Komik ini akan diunggah melalui LINE
Webtoon dengan gaya gambar semi-realis serta penggunaan warna cerah dan hangat yang
mencerminkan emosi dan semangat. Dengan demikian, diharapkan komik ini dapat menjadi
solusi yang efektif untuk meningkatkan kualitas iman remaja Muslim dan memberikan pesan

dakwah yang relevan dengan kehidupan mereka.

Kata Kunci: Al-Ghazali, Komik Digital, Remaja Muslim, Webtoon.



ABSTRACT

The decline in the level of religiosity of Muslim adolescents today requires da'wah
methods that are suitable for young people, advice is one form of da'wah to fellow Muslims to
return to the teachings of Islam. Imam Al-Ghazali is called the father of philosophy and Islamic
scholars who gave valuable advice to Muslims about morals, morals and the path to Allah. The
design of digital comics is one solution that can be used as a medium for delivering messages
that are suitable for young people, this arises because the delivery of da'wabh is less relevant to

the reality of today's teenagers.

In this design using qualitative research methods using interview techniques, literature
studies, questionnaires and consumer journey analysis. In this process there are two stages,
namely the preparation and design stages. Digital comics were chosen because of their appeal
among teenagers and their ease of access. The results of this preparation stage resulted in the
concept of "action comics understanding the six advice of Imam Al-Ghazali" which will be
applied as a reference in the design stage. This comic will be uploaded through LINE Webtoon
with a semi-realist drawing style and the use of bright and warm colors that reflect emotion
and enthusiasm. Thus, it is hoped that this comic can be an effective solution to improve the
quality of faith of Muslim teenagers and provide da‘'wah messages that are relevant to their

lives.

Keywords: Al-Ghazali, Digital Comic, Muslim Teenagers, Webtoon.
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