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ABSTRAK 

Sampah merupakan salah satu permasalahan kompleks yang dihadapi, terutama sampah 

rumah tangga merupakan penyumbang sampah terbesar. Terdapat banyak program-program 

yang dilakukan pemerintah dalam melakukan strategi pengurangan sampah rumah tangga dan 

sampah sejenis sampah rumah tangga. Dengan adanya program pemerintah telah menjadi upaya 

yang cukup baik untuk pengurangan sampah di indonesia. Akan tetapi pelaksanaannya belum 

mencapai hasil optimal karena kurangnya pemahaman masyarakat tentang sampah. Pada saat 

ini manusia kurang akan kesadaran lingkungan sendiri. Hal ini menyebabkan beberapa warga 

belum sepenuhnya menerapkan program pemerintah. 

Pemberian edukasi pada remaja dapat membentuk sikap dan kebiasaan berkelanjutan 

yang positif lebih dini. Hal ini dapat menjadi landasan bagi kebiasaan hidup yang lebih ramah 

lingkungan di masa dewasa. Memberikan edukasi mengenai sampah rumah tangga kepada 

remaja dapat memberikan dampak positif yang lebih besar dalam jangka panjang.Remaja 

umumnya lebih akrab dengan teknologi modern dan media social. Dengan itu edukasi mengenai 

dampak negatif sampah dapat diberikan melalui platform digital, sehingga dapat meningkatkan 

tingkat penerimaan dan keterlibatan mereka dalam edukasi.  Ada banyak media yang dapat 

digunakan untuk edukasi seperti halnya, salah satunya ialah media animasi. Pemanfaatan 

animasi sebagai media edukasi merupakan suatu inovasi  yang layak dilakukan. Media 

pendukung akan menjembatani komunikasi dari fasilitator dengan penonton. Dengan itu salah 

satu media yang memiliki potensi ialah animasi 2D, karena animasi 2D bersifat linear sehingga 

lebih berfokus pada penyampaian pesan.  

Perancangan animasi dengan judul “Kisah lingkungan” merupakan animais 2D yang 

dirancang sebagai edukasi kepada remaja tahapan akhir, animasi ini membahas mengenai 

dampak negatif sampah rumah tangga terhadap lingkungan.  Teknik analisis data yang 

digunakan pada perancangan ini ialah analisis deskriptif, dengan pengumpulan data melalui, 

wawancara, Focus Group Discussion dan penyebaran kuesioner. Animasi 2D yang dibuat  sesui 

dengan data yang telah didapatkan, seperti  penyajian melalui sebuah cerita yang menarik, 

durasi yang tidak terlalu panjang, bahasa sehari-hari sebagai bahasa yang digunakan, sampai 

dengan penggunaan style gambar yang menarik.  Melalui edukasi ini diharapkan dapat 

meningkatkan kepedulian terhadap lingkungan. 

Kata kunci: Animasi 2D, Sampah, Sampah rumah tangga, Remaja 



 
 

v 
 

ABSTRACT 

Waste is one of the complex problems faced, especially household waste which is the 

biggest contributor to waste. There are many programs carried out by the government to 

implement strategies to reduce household waste and similar types of household waste. The 

government's program has become a pretty good effort to reduce waste in Indonesia. However, 

its implementation has not achieved optimal results due to the public's lack of understanding 

about waste. Currently, humans lack awareness of their own environment. This causes some 

residents to not fully implement government programs. 

Providing education to teenagers can form positive sustainable attitudes and habits at 

an early age. This can become the basis for more environmentally friendly living habits in 

adulthood. Providing education about household waste to teenagers can have a greater positive 

impact in the long term. Teenagers are generally more familiar with modern technology and 

social media. With this, education about the negative impacts of waste can be provided through 

digital platforms, thereby increasing their level of acceptance and involvement in education. 

There are many media that can be used for education, one of which is animation media. 

Utilizing animation as an educational medium is an innovation that is worthy of 

implementation. Supporting media will bridge communication between the facilitator and the 

audience. Therefore, one medium that has potential is 2D animation, because 2D animation is 

linear so it focuses more on conveying the message. 

The animation design with the title "Environmental story" is a 2D animation designed 

as education for final stage teenagers. This animation discusses the negative impact of 

household waste on the environment. The data analysis technique used in this design is 

descriptive analysis, by collecting data through interviews, Focus Group Discussions and 

distributing questionnaires. 2D animation is made according to the data that has been obtained, 

such as presentation through an interesting story, the duration is not too long, everyday 

language is the language used, and the use of an interesting image style. Through this 

education, it is hoped that it can increase awareness of the environment. 

Keywords: 2D Animation, Garbage, Household waste, Teenagers 
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