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ABSTRAK 

Dalam kurun waktu 5 tahun kebelakang, diketahui PPDB SDN Jatirejo Tahun 2019-

2023 mengalami kekurangan pendaftar siswa baru. Tahun 2023, Jumlah pendaftar siswa baru 

turun 44% dari jumlah siswa tertinggi 4 tahun lalu yang mencapai 32 siswa. Pada tahun 

terakhir yaitu 2023 hanya terisi 64% dari siswa maksimal kelas yang seharusnya diisi 28 

siswa. Video promosi sekolah mempermudah wali murid akan semakin mudah mengakses 

mengenai kondisi, visi, misi, fasilitas, dan prestasi sekolah, sehingga membuat wali murid 

tertarik untuk menyekolahkan anaknya ke sekolah tersebut. Tujuan dari perancangan ini 

adalah Membantu SDN Jatirejo mempromosikan sekolahnya melalui video promosi agar wali 

murid  berminat dan mendaftarkan anaknya bersekolah di SDN Jatirejo. Perancangan ini 

menggunakan jenis penelitian kualitatif dan kuantitatif. Teknik pengolahan data perancangan 

ini menggunakan observasi, kuesioner dan wawancara dengan wali murid taman kanak-kanak 

di lingkungan sekitar SDN Jatirejo. Hasil yang diperoleh dalam perancangan ini yaitu berupa 

sebuah video promosi SDN Jatirejo yang sesuai, menarik dan dapat diterima oleh audiens. 

Harapannya, Perancangan ini dapat diimplementasikan kepada sekolah lain yang memiliki 

masalah dasar yang sama dengan perancangan ini. Di era digital ini, metode promosi sekolah 

juga harus lebih dikembangkan agar selaras dengan perkembangan teknologi saat ini. 

Kata kunci : Video, Promosi, Siswa-siswi, Guru, Sekolah. 
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ABSTRACT 

Over the past 5 years, it has been observed that the admission process (PPDB) for 

SDN Jatirejo from 2019-2023 has experienced a shortage of new student applicants. In 2023, 

the number of new student applicants decreased by 44% from the highest number recorded 4 

years ago, which reached 32 students. In the final year, 2023, only 64% of the maximum class 

capacity was filled, with 28 students. A school promotional video facilitates parents' access to 

information about the school's condition, vision, mission, facilities, and achievements, thereby 

enticing parents to enroll their children in SDN Jatirejo. The objective of this design is to 

assist SDN Jatirejo in promoting the school through a promotional video to attract parents 

and enroll their children at SDN Jatirejo. This design utilizes a descriptive research type with 

qualitative and quantitative. The data processing technique for this design uses observation, 

questionnaires, and interviews with kindergarten parents in the vicinity of SDN Jatirejo. The 

result obtained from this design is a promotional video for SDN Jatirejo that is appropriate, 

appealing, and acceptable to the audience. It is hoped that this design can be implemented in 

other schools facing similar basic issues. In this digital era, school promotion methods must 

also be further developed to align with current technological advancements. 

Keyword : Video,  Promotion,  Students, Teacher, School. 
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