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BAB 5

KESIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan

Pada proses perancangan buku interaktif Hewan Kesayanganku yang berupa
edukasi dalam bentuk cerita yang mengandung banyak ilmu, mmanfaat, pengetahuan
dan pengalaman baru yang nantinya akan berguna di masa depan. Selain belajar
mengetahui cara merawat hewan peliharaan, penulis juga mempelajari mengenai cara
pembelajaran edukasi unoootuk anak yang menarik terutama pada usia baru belajar
membaca.

Dengan upaya menanamkan dan mengajarkan merawat hewan pada anak usia
4-6 tahun yang sedang duduk di taman kanak-kanak (TK) demi menjadikan generasi
yang terhindar dari perilaku menyiksa hewan dengan mengetahui cara memperlakukan
dengan baik, maka akan menngurangi fenomena negative yang masih terjadi di
Indonesia. Terbentuklah perancangan ini yang dilakukan guna memberikan sebuah
edukasi pada anak usia dini untuk terhindah dari perilaku dengan menyiksa hewan saat
dewasa nantinya. Ditambahkan fitur interaktif yang ada didalam bukunya guna menarik
minat anak dalam membaca dan aktif memahami, sehingga dapat menerapkannya.
Saran

Perancangan ini masih memiliki sejumlah kekurangan yang perlu diperhatikan,
baik dalam hal penyampaian maupun informasi yang disajikan. Karenanya, laporan dan
cara penyampaian yang telah direncanakan masih belum mencapai tingkat
kesempurnaan yang diharapkan. Dengan demikian, diharapkan bahwa laporan atau
perancangan ini akan mampu mencakup seluruh aspek yang relevan dan memiliki
manfaat yang signifikan dalam upaya memberikan pendidikan melalui buku interaktif
tentang mencintai dan merawat hewan peliharaan dengan penuh perhatian. Perlu diakui
bahwa perancangan ini masih memerlukan kritik serta masukan konstruktif agar dapat

dikembangkan lebih lanjut dalam menyusun perancangan berikutnya.
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