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ABSTRAK

Pendidikan adalah usaha dasar terencana untuk mewujudkan suasana belajar dan
proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif mengembangkan potensi dirinya.
Pendidikan perlu beradaptasi dengan perubahan pola pikir dan kebutuhan yang serba cepat,
praktis, dan tepat. Kehadiran teknologi di bidang pendidikan ini mampu melayani kebutuhan
tersebut, dengan memanfaatkan kemajuan teknologi yang ada dapat membantu pengajar
untuk memberikan pelayanan belajar yang lebih canggih dengan menyediakan media
pembelajaran yang bervariasi dan menarik.

Media pembelajaran adalah sebuah sarana perantara yang digunakan dalam kegiatan
belajar mengajar sebagai alat bantu guru dalam mengajar dan pembawa pesan dari sumber
belajar ke penerima pesan belajar. Media pembelajaran memiliki fungsi yang terbagi menjadi
beberapa bagian, diantaranya adalah fungsi sebagai sumber belajar, fungsi semantik, fungsi
manipulatif, fungsi psikologis, serta fungsi sosiologi-kultural. Media pembelajaran
dibutuhkan untuk meningkatkan tingkat konsentrasi siswa dalam belajar disaat jam pelajaran
berlangsung serta membangun suasana yang baru dalam hal belajar. Beberapa sekolah telah
menerapkan berbagai media pembelajaran, salah satu contoh media pembelajaran yang sering
digunakan adalah berupa video. Para guru mengaku bahwa dengan memutarkan video anak-
anak jadi lebih fokus dan bersemangat. Selain itu, media video sangat mudah dioperasikan
oleh para guru. Materi pelajaran yang membutuhkan media video ini adalah materi sistem tata
surya kelas 6 SD.

Sistem tata surya merupakan salah satu materi pelajaran IPA yang dipelajari oleh
siswa kelas 6 SD. Tidak sedikit dari mereka merasa bahwa materi tersebut susah untuk di
hafalkan mulai dari nama planet beserta cirri-cirinya. Oleh karena itu, dengan perancangan
animasi 2D ini diharapkan dapat membantu para siswa dalam belajar, tentunya dengan visual
yang unik dan menarik.

Dalam perancangan video animasi 2D mengenai sistem tata surya ini akan memuat
materi sesuai dengan buku pelajaran yang ada, mulai dari pengertian sistem tata surya, benda
langit yang ada disistem tata surya, nama, urutan, dan ciri dari 8 planet, serta nama dan cirri
dari benda langit lainnya. Dibagian akhir video terdapat beberapa soal yang bertujuan sebagai

interaksi dengan para audiens.

Kata Kunci : Animasi 2D, Sistem Tata Surya, Media Pembelajaran



ABSTRAK

Education is a planned basic effort to realize the learning atmosphere and learning
process so that students actively develop their potential. Education needs to adapt to
changing mindset and needs that are fast, practical, and appropriate. The presence of
technology in this field of education is able to serve these needs, by taking advantage of the
technological advances that can help teachers to provide more sophisticated learning
services by providing varied and interesting learning media.

A learning medium is an intermediate medium used in teaching and learning activities
as a teaching aid and messenger from a learning source to a learning message recipient. The
medium of learning is divided into several parts, including functions as a source of learning,
semantic functions, manipulative functions, psychological functions, and sociological-cultural
functions. Learning media are needed to increase the concentration level of students in
learning during study hours as well as build a new atmosphere in learning. Several schools
have implemented a variety of learning media, one example of frequently used learning media
is video. The teachers admitted that by playing videos, the children became more focused and
excited. In addition, video media is very easy for teachers to operate. The subject matter that
requires this video medium is 6th grade solar system material.

The solar system is one of the science subjects studied by 6th grade students in
elementary school. Not a few of them feel that the material is difficult to memorize starting
with the planet's name and its features. Therefore, with the design of 2D animation, it is
expected to help students learn, of course, with unique and interesting visuals.

The design of the 2D video animation of the solar system will contain material according to
existing textbooks, starting from the definition of the solar system, celestial bodies in the solar
system, names, sequences, and characteristics of 8 planets, as well as names and
characteristics of other celestial bodies. At the end of the video there are several issues aimed

at interaction with the audience.

Keywords: 2D Animation, Solar System, Learning Media
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