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ABSTRAK

Laporan ini menyajikan gambaran umum tentang sistem informasi alumni
SMA Hangtuah 4 Surabaya. Tujuan utama dari sistem informasi ini adalah untuk
memudahkan pengelolaan dan interaksi antara alumni, sekolah, dan pihak terkait
lainnya. Sistem ini dirancang untuk mengumpulkan, menyimpan, dan mengelola
data alumni, serta menyediakan berbagai fitur yang berguna bagi para alumni.
Laporan ini menjelaskan tentang latar belakang pembuatan sistem informasi alumni

SMA Hangtuah 4 Surabaya, termasuk alasan dibalik kebutuhan akan sistem ini.

Selanjutnya, laporan ini memberikan gambaran umum tentang fitur-fitur
yang ada dalam sistem informasi alumni, termasuk manfaat dan fungsionalitasnya.
Fitur-fitur tersebut meliputi profil alumni, pengelolaan data pribadi, jaringan
alumni, pengumuman dan acara, serta mekanisme komunikasi antara alumni,

sekolah, dan pihak terkait.

Selama proses pembuatan sistem informasi alumni SMA Hangtuah 4
Surabaya, berbagai teknologi dan alat pengembangan digunakan, seperti MySQL,
PHP, dan Bootstrap. Penjelasan mengenai teknologi-teknologi tersebut juga
disertakan dalam laporan ini. Selain itu, laporan ini menyajikan gambaran umum
tentang diagram konteks dan data flow diagram yang digunakan dalam analisis dan
perancangan sistem. Diagram-digram ini membantu dalam memvisualisasikan
batasan sistem, aliran informasi, dan interaksi dengan entitas eksternal. Terakhir,
laporan ini memberikan gambaran umum tentang Entity-Relationship Diagram
(ERD) dan Business Use Case Diagram yang digunakan untuk memodelkan
struktur data dan interaksi antara entitas dalam sistem informasi alumni. Diagram-
digram ini membantu dalam pemahaman yang lebih baik tentang hubungan antara

entitas, aliran data, dan tujuan bisnis sistem.

Dengan adanya sistem informasi alumni SMA Hangtuah 4 Surabaya,
diharapkan dapat meningkatkan keterhubungan antara alumni, memberikan
manfaat bagi pengguna sistem, serta memudahkan pengelolaan dan interaksi di

antara mereka.

Kata Kunci : MySOL, PHP, Bootstrap, Alumni




KATA PENGANTAR
Puji syukur kami panjatkan ke hadirat Allah SWT yang telah melimpahkan

rahmat, hidayah, serta karunia-Nya sehingga kami dapat menyelesaikan Laporan
Praktik Kerja Lapangan (PKL) dengan judul "Pembuatan Aplikasi Berbasis Web
untuk Pendataan dan Penelusuran Alumni SMA Hangtuah 4 Surabaya". Laporan ini

disusun sebagai salah satu syarat dalam menyelesaikan Program Pendidikan.

Selama pelaksanaan PKL, kami berkesempatan untuk berkontribusi dalam
pengembangan teknologi informasi dan komunikasi di SMA Hangtuah 4 Surabaya,
khususnya dalam hal pendataan dan penelusuran alumni. Pada laporan ini, kami
akan memaparkan secara detail tentang proses pembuatan aplikasi berbasis web
yang bertujuan untuk memudahkan pengelolaan data dan penelusuran alumni SMA

Hangtuah 4 Surabaya.

Proses pembuatan aplikasi ini tidak lepas dari dukungan dan bimbingan dari
berbagai pihak yang telah memberikan bantuan dan waktunya, terutama kepada
dosen pembimbing kami, teman-teman seangkatan, dan pihak sekolah yang telah

memberikan kesempatan untuk menjalankan PKL di SMA Hangtuah 4 Surabaya.

Kami menyadari bahwa laporan ini belum sempurna dan masih memiliki
kekurangan-kekurangan tertentu. Oleh karena itu, kami sangat mengharapkan
masukan dan saran konstruktif dari pembaca guna perbaikan dan pengembangan

lebih lanjut.

Akhir kata, kami berharap laporan ini dapat memberikan manfaat dan
kontribusi dalam pengembangan teknologi informasi dan komunikasi di SMA
Hangtuah 4 Surabaya serta menjadi referensi bagi peneliti atau pihak-pihak yang
berkepentingan terkait. Terima kasih kepada semua pihak yang telah membantu dan

mendukung kami dalam penyelesaian laporan ini.
Surabaya, 08 Mei 2023

Penulis
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