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ABSTRAK

Komunitas Eco Enzyme Nusantara merupakan organisasi non-profit dengan tujuan
mengolah sampah organik menjadi cairan eco enzyme. Komunitas ini memanfaatkan berbagai
sosial media pada kegiatannya secara online. Beragamnya media sosial yang digunakan,
memiliki batasan dan fungsinya masing-masing, sehingga terdapat beberapa permasalahan
yang dialami oleh anggota relawan yaitu tidak semua anggota menggunakan berbagai
platform sosial media tersebut serta setiap platform memiliki kekurangan serta kelebihannya
masing-masing sehingga informasi yang didapat tidak akan menyeluruh dan tidak praktis.
Berkembang pesatnya teknologi pada masa ini berdampak pada perubahan besar aktivitas
manusia dalam cara produksi, pengolahan data, serta berbagai aspek lain dari kehidupan
manusia, salah satunya adalah penggunaan aplikasi yang beragam pada era ini. Aplikasi dapat
menjadi sebuah inovasi serta solusi dalam mewadahi kegiatan secara online, berdasarkan hasil
kuesioner, sebesar 80.7% dari 57 responden menyetujui adanya sebuah aplikasi untuk

Komunitas Eco Enzyme Nusantara agar hanya cukup menggunakan satu aplikasi saja.

Pendekatan yang dilakukan menggunakan metode campuran (kualitatif dan
kuantitatif) dengan melakukan wawancara, kuesioner, dan observasi pada pengumpulan data
dan metode design thinking pada proses perancangan konsepnya yang meliputi 5 tahapan
yaitu empathize (menggali permasalahan), define (analisis permasalahan), ideate (menemukan
solusi), prototype (membuat desain), dan festing (uji coba aplikasi). Setelah melakukan
pengumpulan data, kemudian dianalisis dengan metode fishbone untuk menganalisa fitur apa
saja yang diperlukan. Hasil yang didapatkan adalah aplikasi yang memuat informasi
mengenai eco enzyme dan juga forum untuk saling sharing dengan anggota relawan lainnya.
Aplikasi ini menggunakan konsep desain yang simpel, bahasa informal yang tidak rumit,
warna sesuai identitas komunitas, dan pemilihan tampilan yang sesuai keinginan pengguna.
Perancangan UI/UX Aplikasi Komunitas Eco Enzyme ini memiliki tujuan untuk memberikan
ruang/wadah virtual untuk anggota relawan komunitas dalam kegiatan komunitas secara
online dengan fitur yang sesuai dari kebutuhan dan keinginan pengguna dengan tampilan

yang simpel dan menarik sehingga mudah dipahami pada alur penggunaannya.

Kata Kunci: Aplikasi, Komunitas, Eco Enzyme, UI/UX
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ABSTRACT

Eco Enzyme Nusantara Community is a non-profit organization with the aim of processing
organic waste into eco enzyme liquid. This community utilizes various social media in its
online activities. The variety of social media used has its own limitations and functions, so
there are several problems experienced by volunteer members, namely not all members use
these various social media platforms and each platform has its own advantages and
disadvantages so that the information obtained will not be comprehensive and impractical.
The rapid development of technology at this time has an impact on major changes in human
activities in the way of production, data processing, and various other aspects of human life,
one of which is the use of various applications in this era. Applications can be an innovation
and solution in accommodating online activities, based on the results of the questionnaire,
80.7% of 57 respondents agreed to the existence of an application for the Eco Enzyme

Nusantara Community so that only one application is enough.

The approach used a mixed method (qualitative and quantitative) by conducting interviews,
questionnaires, and observations on data collection and the design thinking method in the
concept design process which includes 5 stages, namely empathize (explore problems), define
(analyze problems), ideate (find solutions), prototype (make designs), and testing (application
trials). After collecting data, then analyze with the fishbone method to analyze what features
are needed. The result obtained is an application that contains information about eco enzymes
and also a forum for sharing with other volunteer members. This application uses a simple
design concept, uncomplicated informal language, colors according to the identity of the
community, and the selection of a display that suits the user's wishes. The UlI/UX design of
this Eco Enzyme Community Application has the aim of providing a virtual space/container
for community volunteer members in online community activities with features that are in
accordance with the needs and desires of users with a simple and attractive appearance so

that it is easy to understand the flow of its use.

Keyword: Apps, Community, Eco Enzyme, UI/UX
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