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ABSTRAK 

Batur Global Geopark merupakan salah satu kawasan geopark dari Indonesia yang telah 

diakui oleh UNESCO, terletak di Kecamatan Kintamani, Kabupaten Bangli, Provinsi Bali. 

Kawasan geopark ini mencakup seluruh wilayah Kecamatan Kintamani dan didalamnya 

menyimpan berbagai warisan budaya yang menyatu dengan kehidupan masyarakat lokal. 

Namun, informasi mengenai kebudayaan tersebut belum dikumpulkan dalam satu portal, 

sehingga akses informasi menjadi terbatas. Sebelumnya Batur Global Geopark telah memiliki 

website, namun kurangnya pemeliharaan terhadap website tersebut menyebabkan kurangnya 

akses informasi yang memadai untuk calon pengunjung. Perancangan ini bertujuan untuk 

merancang desain antarmuka website yang memfasilitasi informasi wisata budaya di desa-desa 

adat di kawasan Batur Global Geopark, Kintamani.  

Dalam perancangan ini, metode pengumpulan data yang digunakan adalah kualitatif dan 

kuantitatif dengan framework design thinking. Secara kualitatif, pengumpulan data dilakukan 

dengan mengobservasi, mengumpulkan data melalui wawancara dengan pihak-pihak terkait, 

serta studi literatur. Sementara secara kuantitatif, digunakan kuisioner untuk mengukur 

usability melalui testing pada tahap akhir perancangan. Analisis hasil pengumpulan data 

dilakukan dengan metode fishbone dan SWOT untuk menganalisa permasalahan yang ada. 

Setelah melalui proses analisis, permasalahan yang ditemukan adalah kurangnya akses 

informasi untuk destinasi wisata budaya dari kawasan Batur Global Geopark serta kurang 

aktifnya website yang telah dimiliki. Oleh karena itu, dibuatlah desain antarmuka website yang 

baru untuk baturunescoglobalgeopark.com dengan konsep visual yang dititik beratkan pada 

fotografi serta aset visual lainnya yang tidak menghilangkan ciri khas Batur Geopark itu sendiri. 

Selain bertujuan menyediakan media informasi bagi calon pengunjung, perancangan ini 

diharapkan juga dapat memberikan kontribusi penting dalam pemahaman tentang bagaimana 

teknologi digital dapat mengembangkan destinasi wisata di Indonesia. 

Kata Kunci: desain antarmuka, website, budaya 

 



ABSTRACT 

Batur Global Geopark is one of Indonesia's geopark areas recognized by UNESCO, 

located in Kintamani District, Bangli Regency, Bali Province. This geopark area covers the 

entire Kintamani District and contains various cultural heritages integrated with the local 

community's life. However, information about this cultural heritage has not been consolidated 

into a single portal, resulting in limited access to information. Although Batur Global Geopark 

previously had a website, a lack of maintenance led to inadequate information access for 

potential visitors. This project aims to design a website interface that facilitates cultural 

tourism information in the traditional villages within Batur Global Geopark, Kintamani. 

The data collection methods used in this design are both qualitative and quantitative, 

utilizing the design thinking framework. Qualitatively, data were collected through 

observations, interviews with relevant parties, and literature studies. Quantitatively, 

questionnaires were used to measure usability through testing in the final design stage. The 

data analysis was conducted using fishbone and SWOT methods to analyze existing problems. 

The analysis identified the issues of limited information access for cultural tourism destinations 

in Batur Global Geopark and the inactive status of the existing website. Therefore, a new 

website interface design for baturunescoglobalgeopark.com was created, focusing on visual 

concepts emphasizing photography and other visual assets while maintaining the distinctive 

characteristics of Batur Geopark. 

In addition to providing an information medium for potential visitors, this design is also 

expected to contribute significantly to the understanding of how digital technology can develop 

tourist destinations in Indonesia. 

Keywords: design interface, website, culture 
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