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ABSTRAK

Batur Global Geopark merupakan salah satu kawasan geopark dari Indonesia yang telah
diakui oleh UNESCO, terletak di Kecamatan Kintamani, Kabupaten Bangli, Provinsi Bali.
Kawasan geopark ini mencakup seluruh wilayah Kecamatan Kintamani dan didalamnya
menyimpan berbagai warisan budaya yang menyatu dengan kehidupan masyarakat lokal.
Namun, informasi mengenai kebudayaan tersebut belum dikumpulkan dalam satu portal,
sehingga akses informasi menjadi terbatas. Sebelumnya Batur Global Geopark telah memiliki
website, namun kurangnya pemeliharaan terhadap website tersebut menyebabkan kurangnya
akses informasi yang memadai untuk calon pengunjung. Perancangan ini bertujuan untuk
merancang desain antarmuka website yang memfasilitasi informasi wisata budaya di desa-desa
adat di kawasan Batur Global Geopark, Kintamani.

Dalam perancangan ini, metode pengumpulan data yang digunakan adalah kualitatif dan
kuantitatif dengan framework design thinking. Secara kualitatif, pengumpulan data dilakukan
dengan mengobservasi, mengumpulkan data melalui wawancara dengan pihak-pihak terkait,
serta studi literatur. Sementara secara kuantitatif, digunakan kuisioner untuk mengukur
usability melalui testing pada tahap akhir perancangan. Analisis hasil pengumpulan data
dilakukan dengan metode fishbone dan SWOT untuk menganalisa permasalahan yang ada.
Setelah melalui proses analisis, permasalahan yang ditemukan adalah kurangnya akses
informasi untuk destinasi wisata budaya dari kawasan Batur Global Geopark serta kurang
aktifnya website yang telah dimiliki. Oleh karena itu, dibuatlah desain antarmuka website yang
baru untuk baturunescoglobalgeopark.com dengan konsep visual yang dititik beratkan pada

fotografi serta aset visual lainnya yang tidak menghilangkan ciri khas Batur Geopark itu sendiri.

Selain bertujuan menyediakan media informasi bagi calon pengunjung, perancangan ini
diharapkan juga dapat memberikan kontribusi penting dalam pemahaman tentang bagaimana

teknologi digital dapat mengembangkan destinasi wisata di Indonesia.

Kata Kunci: desain antarmuka, website, budaya



ABSTRACT

Batur Global Geopark is one of Indonesia's geopark areas recognized by UNESCO,
located in Kintamani District, Bangli Regency, Bali Province. This geopark area covers the
entire Kintamani District and contains various cultural heritages integrated with the local
community's life. However, information about this cultural heritage has not been consolidated
into a single portal, resulting in limited access to information. Although Batur Global Geopark
previously had a website, a lack of maintenance led to inadequate information access for
potential visitors. This project aims to design a website interface that facilitates cultural

tourism information in the traditional villages within Batur Global Geopark, Kintamani.

The data collection methods used in this design are both qualitative and quantitative,
utilizing the design thinking framework. Qualitatively, data were collected through
observations, interviews with relevant parties, and literature studies. Quantitatively,
questionnaires were used to measure usability through testing in the final design stage. The
data analysis was conducted using fishbone and SWOT methods to analyze existing problems.
The analysis identified the issues of limited information access for cultural tourism destinations
in Batur Global Geopark and the inactive status of the existing website. Therefore, a new
website interface design for baturunescoglobalgeopark.com was created, focusing on visual
concepts emphasizing photography and other visual assets while maintaining the distinctive
characteristics of Batur Geopark.

In addition to providing an information medium for potential visitors, this design is also
expected to contribute significantly to the understanding of how digital technology can develop

tourist destinations in Indonesia.

Keywords: design interface, website, culture



KATA PENGANTAR

Puji syukur penulis panjatkan ke hadirat Sang Hyang Widhi Wasa Tuhan Yang Maha
Esa karena atas rahmat dan karunia-Nya, penulis dapat menyelesaikan tugas akhir
“Perancangan Antarmuka Website Baturunescoglobalgeopark.com Sebagai Media Informasi
Destinasi Wisata Budaya Global Geopark Batur. Penelitian dan perancangan ini dilakukan
dengan tujuan untuk mengatasi permasalahan yang dihadapi Batur Global Geopark, khususnya
dalam hal penyediaan informasi wisata budaya yang belum terintegrasi dalam satu portal dan

pemeliharaan website yang kurang optimal.

Terimakasih juga penulis ucapkan kepada pihak-pihak yang terlibat dalam proses
perancangan tugas akhir ini dengan memberikan dukungan dan bantuan sehingga perancangan
terselesaikan dengan baik. Melalui kesempatan ini, penulis mengucapkan banyak terimakasih

kepada:

1. Sang Hyang Widhi Wasa
2. Orangtua yang telah memberikan banyak doa dan dukungan

3. Bapak Ibnu Sholichin, S.T., M.T selaku Dekan Fakultas Arsitektur dan Desain UPN
“Veteran” Jawa Timur

4. lbu Masnuna, S.T., M.Sn. selaku Kepala Program Studi Desain Komunikasi Visual
UPN “Veteran” Jawa Timur

5. Bapak Pungky Febi Arifianto, S.Sn., M.Sn sebagai dosen pembimbing utama yang
telah membimbing selama proses perancangan sampai akhir

6. Bapak Aris Sutejo, S.Sn., M.Sn. sebagai dosen pembimbing kedua yang telah
membimbing selama proses perancangan

7. Pihak Batur Global Geopark sebagai stakeholder inti dari perancangan tugas akhir
ini

8. Seluruh dosen dan staff Fakultas Arsitektur dan Desain yang telah membantu selama
proses perancangan tugas akhir

9. Seluruh petinggi desa-desa adat di Kecamatan Kintamani yang bersedia menjadi
narasumber untuk pengumpulan data artikel pada perancangan antarmuka website
ini

10. Irma, kakak yang telah memberikan banyak dukungan



11. Seluruh teman dan kenalan yang bersedia menjadi sampling user dalam proses
perancangan tugas akhir

12. Anjani, Tarita, Indy, Dewi, Balqis, serta seluruh teman-teman seperjuangan lainnya
yang turut memberikan dukungan dari awal hingga akhir

13. Saeyoung Choi, Kamisato Ayato, Hisoka Morow, dan seluruh karakter anime dan
webtoon lainnya yang turut menjadi sumber penyemangat selama perancangan tugas
akhir

14. Pipin dan Oca yang menjadi penyemangat penulis selama proses perancangan tugas
akhir

Akhir kata, penulis mengucapkan terima kasih kepada semua pihak yang telah
membantu dan mendukung penulis dalam menyelesaikan perancangan ini. Semoga hasil dari

perancangan ini dapat bermanfaat bagi pembaca dan pihak-pihak terkait.

Surabaya, 29 Mei 2024

Penulis



PERNYATAAN ORISINALITAS TUGAS AKHIR

Yang bertanda tangan dibawah ini :

Nama : Ni Made Diana Rani

NPM : 20052010003

Jurusan : Desain Komunikasi Visual

Fakultas : Arsitektur dan Desain

Judul : PERANCANGAN ANTARMUKA WEBSITE Baturunescoglobalgeopark.com

SEBAGAI MEDIA INFORMASI DESTINASI WISATA BUDAYA GLOBAL GEOPARK
BATUR

Dengan sebenar-benarnya, menyatakan bahwa Laporan Tugas Akhir yang telah disusun
merupakan hasil yang telah didapatkan tanpa mengambil bahan hasil penelitian suatu gelar sarjana
atau diploma lain baik dari Universitas yang sama maupun Universitas lain. Berdasarkan pencarian
yang telah dilakukan, sejauh pengetahuan penulis, Laporan Tugas Akhir yang disusun juga tidak
mengambil dari publikasi tulisan orang lain, kecuali yang telah disebutkan dalam rujukan maupun

daftar pustaka.

Surabaya, 29 Mei 2024

Ni Made Diana Rani
2005201003

vii



Daftar Isi

HALAMAN PENGESAHAN ... i
HALAMAN PERSETUJUAN ...t i
AB ST RAK et nnre s i
AB ST RACT .ttt b et R e e e Rt e R R e e e R e e e e Re e e e are e iv
KATA PENGANTAR ettt nne e e e ne e nne e v
PERNYATAAN ORISINALITAS TUGAS AKHIR ... vii
DIATTAE ISH....ee ittt bbbt bbbttt e e viii
DAaftar GAMDAT ..........oiiiiii bbbt Xii
Daftar T ... XVii
BAB | PENDAHULUAN ...ttt e e e e e 1
[.1. Latar BEIAKANG......cvoiteieieiieiieee et 1
1.2. 1dentifikasi MaSAlah ..o s 5
1.3. RUMUSAN IMASIAN ...t 6
1.4, Batasan MaSalai ..o e 6
1.5, TUJUAN PEIANCANGAN ..ottt ettt et sba e te et e s be e beeseesreenteennesreenreens 6
1.6. Manfaat PEranCanQan ............ciiuiiiiieiie ittt e et e et e e et et e e te e nbeennaeenes 7
1.7. Kerangka PEranCanQAN .........cccueiieiueeieiieiteesteeiesteesteeeesteesteessessaesseessesseessesssesseesseensesseenseens 8
BAB I KAJIAN PUSTAKA et ettt ne e 9
I1.1. Definisi Operasional JUdUL.............coooiiiiioic s 9
[1.1.1. DefiniSi ANTAIMUKAE ......ccoiiiiiiiieee e bbb 9
[1.1.2. DefiniSi PEIANCANGAN .......oiviiiiiiieieiese ettt bbb 9
[1.1.3. DEfiNIST WEDSITE. .....c.viieiiiiiiiiee et bbb 9
[1.1.4. DEFINIST WISALA ......eveeiiiieie ettt bbbt 10



[1.1.5. DEfiNIST BUTAYE ..o 10

[1.1.6. DEFINIST GEOPATK ......veveeieteieite sttt 10
[1.1.7. Definisi DesStiNasi WISALA ...........cciiiiiiiieieieic e 11
[1.2. LANUASAN TOI ...ttt bbbttt b ettt 11
[1.2.1. JeNiS-JENIS WEDSITE ..ot 11
[1.2.2. FUNQGST WEDSITE.......eoieeieiiie sttt et ste e e e neeneenreas 14
[1.2.3. DEFINIST INTEINEL......oiiiieiiice et 15
[1.2.4. ANtarmuka WEDSITE. .......cviiiiiiiiiee et 15
[1.2.5. Elemen Desain Pada USer INTErface..........cccoovieiiiiiieiiniieieescese e 19
[1.2.5. SEIUKLUF NAVIGASI .. .eveeieiiieiiecie ettt ste et e ettt sbeesteenaesnaesteensesreebeeneenres 34
T O N 0Tl AN F= AV To - USSR RPSPURRTON 37
[1.2. 7. WITETTAME ...ttt bbb 39
11.2.8. Komponen pada USer INTEITACE. .........cviiiiiiiieieiee e 39
[1.2.9. STYIE GUITE ...ttt 52
[1.2.00. PAITWISALA. ... ettt bbbttt bbbttt 53
[1.2. 10, GROPATK ...ttt bbbttt bbbt 53
[1.2.02. BUGAYA ...ttt bbbttt bbbt 56
[1.2.13. DeSIGN TIINKING .....eiuiiiiieieie e 57
[1.3. STUAT EKSISTING ...ttt bbbttt 59
11.3.1. Profil Global Geopark BatUr .............ccccvueireiiiieieesie st 61
11.3.2. Lokasi Global Geopark Batur ............cocieiieiiiiiiccie e 61
1.4, STUAT KOMPATALOT ......vieiieiie ettt ae et e et e e et e e sae e s b e e aneeeneee e 62
L5, STUAT KOMPELITOT ...ttt e e e be e s aeeeee e 66
BAB Il METODOLOGI DESAIN ...t 71
H1.L. Metode PEIranCaNQAN .......ccuviiuieiieeciie ettt ettt et sae et e et e e be e saeeanbeenteeenree e 71



[11.2. ODJEK PEIANCANGAN ..ottt 71

[11.3. Teknik PENQUMPUIAN Data.......cccoiviiriiiiiiiiieieeee e 71
[11.3.2. DAEA PIIMEE ...t b et 71
[11.3.2. DAta SEKUNGET ...t 76
[11.3.3. Target AUGIENS (USEI).....oi ittt sttt st snee e ae e nre s 77

1.4, Teknik ANAIISIS DALA .......ccveviiiiieiciieees e 77
[11.4.1. Analisis Datad WAWEANCANA .........coverveiriirreiiiniesieisie e 79
[11.4.2. ANalisis Hasil ODSEIVASH ........ccciiiriiiiiiiiiiiie e 87
[11.4.3. ANalISIS FISNDONE ..ot 91
11,44, ANALISIS SWOT ..ottt sttt nas 92
11.4.5. ConSUMET INSIGNT .....ooiiiie e 93
[11.4.6. CONSUMET JOUIMIBY ....ciiiiiiiiieiitie sttt e sieeesteeessbeeessbee s ssbee s ssbe e e ssbe e s sbb e e s bbeeenbeeesnseeennseeeas 9

TT1.5. SINEESIS DIAA ...ttt bbbttt b ettt 95

BAB IV KONSEP DAN IMPLEMENTASI DESAIN ....oooiiiiee e 97

IV.1. PErUMUSAN KONSEP ...ttt 97
TV L L KEYWOIT. ...ttt bbbkttt b ettt 97
V. 1.2. KONSEP VISUAL ...t 99
V. 1.3. KONSEP VEIDAL ... 103
V. 1.4, KONSEP IMEAIA ...ttt bbbt 103

V. 2. Proses Perancangan DESAIN ...........coeiieiieiieiie ettt sre e 104
IV.2.1. DESIGN THINKING ....viiiieiiie et nreeabeesnee s 104
V. 2.2 ATUF NAVIGASE ...veeveiiiie ettt e e et e e e saeeebaeanee s 105
[V 2.3, ASEE TTUSLIAST ... 108
Y | (o] o IO PRRTUP 112
IV.2.5. DESION SYSTEIM ...iiiiiiiic ittt ettt b e s e et e e snbe e saeeabeesree s 112



IV 2.0, WO T AM. e 113

IV.2.7. AIEINALIT DESAIN ...ttt 113
[V.2.8. Validasi DESAIN ........cooiiiiiiiiiiiiiiti ettt 115
[V.2.9. DESAIN FINAL ...t 117
V.3, IMPIEMENTAST DESAIN .....ocviiiieiiiieie bbb 118
[V.3.1. MEAIA ULAMA.. ...t 118
IV.3.2. Media PENUKUNG .. .oooveiieiie ettt ee e 123
R T T 1= 1 o USSP 125

IV .4, BIaya PrOUUKSI.........eoiiiiiiiieeie ettt et e s ae e sne e taeneesnaenne e 138
BAB V KESIMPULAN DAN SARAN ... 139
V.1 KESIMPUIAN ...t e e ae e s te et e s neesraeteannenneas 139
V.2, SAIAN . 139
DAftAr PUSTAKA ..ottt bbbt 140
LAMPIRAN ettt s bt e e s h et e sa e e s ab e e e kbt e e bn e e e be e e enne e e nnneas 145

Xi



Daftar Gambar

Gambar 1.1. Kerangka PeranCangan ...........ccccceiveueiieieeie e e esiesee e esse e sieeaesrae e eaesnaessaanesnes 8
Gambar 2. 1. Contoh Website Company Profile (BCAdIgital) ..........ccocoeveveiieiieiece e, 13
Gambar 2. 2. Contoh Website Dinamis (DetiK.COM)........cccviiiiiiiiiiieiieseee e 13
Gambar 2. 3. Contoh Website Interaktif (FAcebook.COM)........cccoiiviiiiiiiiiiie e 14
Gambar 2. 4. Keseimbangan Simetris dan Keseimbangan ASIMEtriS.........ccccccvvveveviieivenviinennn, 16
Gambar 2. 5. Kontras Pada BeNTUK ...........ccoiiriiiiiiiiiieiee e 16
Gambar 2. 6. Konsistensi Pada Layout dan Penggunaan Tipografi ..........cccccevereninenenieneeinennen, 17
Gambar 2. 7. Desain Tanpa Ruang Kosong dan Dengan Ruang KosoNg .........c.ccccevevenenennennen, 17
Gambar 2. 9. Prinsip Tata Letak Predictable ............coooveiiiiiiicceee e 20
Gambar 2. 10. Prinsip Tata Letak CONSISIENT.........cocviiieiiiieiic e 20
Gambar 2. 11. Prinsip Tata Letak RESPONSIVE...........ciiiiiiiieieie et 21
Gambar 2. 12. POIa F-PatIerN .........ooi ittt ee e nnees 21
Gambar 2. 13. F-Pattern dan Kaitannya Dengan Tata Letak User Interface ............cccccceevenenen. 22
Gambar 2. 14. Contoh Penggunaan F-Pattern Pada Tata Letak Website............c.cccccoevveveinennn, 22
Gambar 2. 15. llustrasi Z-Pattern pada Halaman WeDSITE .............cccooiiiiiiiiienee e, 23
Gambar 2. 16. Contoh Pengembangan Z-Pattern ............ccooeiiiiiiniiiieseeeee e, 24
Gambar 2. 17. Perbedaan Hue, Saturation, dan Value.............cccociiiiiiiiiicie e, 25
Gambar 2. 18. Perbedaan Hue, Tint, Tone, dan Shade...........cccccoveiiiiiiinieieieee e, 25
Gambar 2. 19. Warna Kontras Pada Color Wheel ..., 26
Gambar 2. 20. Warna Komplementer Pada Color Wheel............ccooi i, 26
Gambar 2. 21. Skema Warna Monochromatic Pada WeDSIte...........cccoeververeieeieene e 27
Gambar 2. 22. Skema Warna ANalOQOUS ..........ccveiuieiiiieie et snees 27
Gambar 2. 23. Skema Warna Analogous Pada WeDBSITe ...........cccevieiiievie i 27
Gambar 2. 24. Skema Warna Complementary Pada WeDSITe.............coviiviienenine e, 28
Gambar 2. 25. Skema Warna THAGIC .........ccviiriiieriee e se et sseesae e nnees 28
Gambar 2. 26. Skema Warna Triadic Pada WeDBSIte...........ccooiiiiiiiiiie e 29
Gambar 2. 27. Skema Split Complementary Pada WebSIte...........cccccoveviiiiieiic e, 29
Gambar 2. 28. Skema Warna Rectangular Tetradic (Compound Complementary)...........ccc........ 29

Xii



Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.

29.
30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.
40.
41.
42.
43.
44,
45.
46.
47.
48.
49.
50.
51.
52.
53.
54.
55.
56.
57.
58.
59.

Skema Warna Rectangular TEtradiC ........cccoovviierieiiiiiesiee e 30
ANGEOMIE HUIUT ..ot 30
Jenis Character TIPOGrafi........cccvcciiiieiiiie e 31
Panduan Penggunaan Ukuran Font Dalam Pixel.........c.ccccooevieiiiii e, 31
Bagan Panduan Penggunaan Ketebalan Font.............ccccoviiiiiniinence e 32
Contoh Penggunaan Susunan Ukuran dan Ketebalan Huruf yang Baik................ 32
TKOM <ttt 33
Contoh Penggunaan Ikon Pada WEDSILE ...........cccevveieiieiicie e 34
Struktur Navigasi LINBAT..........ccoiiiiiiiieieeese e 35
Struktur Navigasi NON-LINEAT .........cccoviiiiiiiieie e 35
Struktur Navigasi HIerarki...........c.occooeiieiiiic e 36
Struktur Navigasi Composite (CamMPUIAN).........cccvevereereerie e e eseeseesre e see e 36
CONtON TASK FIOW........iiiiiiieie ettt nne s 37
{3 L RS TS 38
USEE FIOW ..t bbbt 38
Simbol dan Makna Penggunaan Bentuk dalam FIOW..............ccccoevviieieiiiiiennn, 38
{3 = L4 39
Perbedaan Low Fidelity dan High Fidelity.........c.ccoooiiiiiiiiniieee 39
JENIS-JENIS BULION ......eiveieiiie et 40
Floating Action Buttons dan Jenisnya Berdasarkan Ukuran ............ccccccceevvennane. 40
Extended Floating ACtion BULTONS ...........ccoiiiiieiecie e 41
ICON BULLONS ...ttt e e e 41
SEGMENTEA BULIONS.......etiiiiiiiiiite et 41
BAGAGES ..ottt e e nre e e areeare e 42
Progress INAICALOLS .........c.voiiiiiiiiie s ae e 42
SNACKDAT ...t nne s 43
TOOMHIPS .. bbb bbb 43
BOTOM SNEEBLS. ...ttt 44
CANAS ..ttt bttt ettt b e b e nne s 44
(OF - 011 1S SRS 45
DHAIOGS. .. e 45



Gambar 2. 60. Dividers Jenis FUll WIdth ............ccocvoiiinini e
Gambar 2. 61. DIVIders JENIS INSEL.........cccueiirieiieiiee e
GaAMDAN 2. B2, LISES....iitiitiiiieiieiieieie ettt et
Gambar 2. 63. Side SNEELS.......cviiii e
Gambar 2. 64. BOttOM APP Bar .......cooiiiiiiiiieceee e
Gambar 2. 65. NaVIgation Bar ........cccoeviiiiieiie e
Gambar 2. 66. Navigation DIAWEN ...........cceiieieieeiiee e sae e
Gambar 2. 67. Navigation Rail..........c.cccooieiiiiiie e
Gambar 2. 68. SEAICH .......ccvei s
GamMDAr 2. 69. TADS ...c.eeiieiee e rs
Gambar 2. 70. TOP APP Bar......c.ciieicc et
Gambar 2. 71. ChECK DOX ....c.voieiiiiee e
GaMDBAr 2. 72. CRIPS .ot
Gambar 2. 73. DAte PICKEIS. ........ciieiieieiiesie et ns
GaAMDAN 2. 74, IMIBINUS ..ottt sttt s ettt nae b b nbenne e
Gambar 2. 75. RA0IO BULION .........ooviiiiiiiiiiceeeeee e e
GamDAr 2. 76. SHUBKS ..ottt ees
GambDar 2. 77. SWITCH.......eiiieece ettt
Gambar 2. 78. TIME PICKEI ..ot
Gambar 2. 79. Hustrasi Style GUIAE............ccveiieiieiice e
Gambar 2. 80. Logo UNESCO dan Batur Global Geopark ............ccccoevveieiiennnennn.
Gambar 2. 81. Susunan Keanggotaan Pengelola Batur UNESCO Global Geopark ..

Gambar 2. 82. Data Statistik Keterlibatan Masyarakat Dalam Pengelolaan Geopark..................

Gambar 2. 83. Dokumentasi Kegiatan Badan Pengelola Batur Global Geopark.......
Gambar 2. 84. Diagram Tahapan Design Thinking ........ccccevveiiieiiiiiec i
Gambar 2. 85. Logo Kyoto City Official Travel Guide..........c..cceevevvviviiienecieseene.

Gambar 2. 86. Peta Digital yang Dihubungkan ke Website Pihak Ketiga dan Peta yang Dapat

Gambar 2. 87. Tampilan Homepage dari Website Kyoto City Official Travel Guide
Gambar 2. 88. Logo Desa Wisata KENderan ..........cccceveverineninieieiene e
Gambar 2. 89. Homepage Website Desa Wisata Kenderan...........c.cccceevvvveneiienenne.



Gambar 3. 1. Dokumentasi Wawancara Online dengan Ketua Harian Badan Pengelola Pariwisata
GIODAI GEOPAIK BALUI........eeiiiieeeeeeeet ettt 72

Gambar 3. 2. Dokumentasi Wawancara Online dengan Admin Dinas Pariwisata dan Kebudayaan

[ LoTU 0T LT T = - T | SR 73
Gambar 3. 3. Wawancara dengan Praktisi UI/UX PT Blue Bird ThK........cccoocovvviviiiniiiiiien, 73
Gambar 3. 4. Observasi Pada Situs Website baturunescoglobalgeopark.com............c.ccocvvveiennnn. 74
Gambar 3. 5. Observasi Pada Media Sosial Instagram Batur Global Geopark..........c...c.cccccovenen. 74
Gambar 3. 6. Observasi Pada Media Sosial Facebook Batur Global Geopark ..........c...ccccceevenen. 74
Gambar 3. 7. Akses Jalan Raya Penelokan - Batur ............cccooeiiiiiiiiiiiieccec e, 75
Gambar 3. 8. Desa Kintamani, Kayukapas, dan Bayung Gede...........ccccoveeieneninenenisieeeen, 75
Gambar 3. 9. Perkebunan Jeruk dan Kopi Sebagai Salah Satu Mata Pencaharian Utama Masyarakat
KNERIMAN 1.1ttt b bbbt b e s e s e e b et e sbeebe s bt e neeneenee e 75
Gambar 3. 10. Museum Batur Global GEOPArK............coviiiiiiiiiei e, 88
Gambar 3. 11. Lantai 1, 2, dan 3 Museum Batur Global Geopark ...........cccccooeviiiiinininicen, 88
Gambar 3. 12. Suasana Desa KIiNTAMaNT ..........ccocviiiiiiiinieiee s 90
Gambar 3. 13. Pura Desa Adat KaYUKAPAS .........c.covrieiieiieiieiee e esie s sie e saesae e sneas 90
Gambar 3. 14. Desa BayUNG GRUE ........ccuiiiiiieiieiiesiesiie ettt 91
Gambar 3. 15. Diagram FiShDONE..........cooiiii e 91
Gambar 4. 1. Keyword PEranCangan .........ccooereieririeiinieieieesie ettt 97
Gambar 4. 2. Contoh Visualisasi HOMEPAGE.........ccueieeriiiieiieiecee et 100
Gambar 4. 3. Referensi Ornamen Dari Bangunan Bali............ccccccevveiiiiiiciccccece e 100
Gambar 4. 4. Referensi llustrasi dari Perkebunan Jeruk dan Kopi Masyarakat Lokal................ 101
Gambar 4. 5. Warna Biru dalam PeranCangan ...........cccceeereriiinininieeieiese e 101
Gambar 4. 6. Warna Hijau dalam PeranCangan............cccccvueiieiueiieseenie et esee s 102
Gambar 4. 7. Tipografi dalam PeranCangan .............ccccveiieiiieiie s 102
GaAMDAN 4. 8. LOGO0 ...ttt bbbttt bbbttt 103
Gambar 4. 9. Hubungan Tahapan Desain dengan Design Thinking .........cccccocevvenininninninnenn, 104
Gambar 4. 10. HOMEPAGE FIOW......ccuiiiuiiiieeciie ettt st e e aree s 106
Gambar 4. 11. FOOEN FIOW .....ccuoiiiiieiiiie ettt 107
Gambar 4. 12. Profil Page FIOW.........ocoiiiiiiiiee e 107
Gambar 4. 13. Register & LOGIN FIOW ..........ccooiiiiiiiiieeese s 108



Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.

14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.
40.

SHEE MBI .. 108
MINA M@P TTUSEFASH ... 109
Pattern Ornamen UKiran Bali.........ccoccooeiiniiiiiiiniceee e 111
Pattern Menu Tentang Geopark dan Komunitas...........ccccocevevevieieevnsceenie e 112
1o ] o TR 112
DESIGN SYSTEIM ...ttt eb e sb et 113
Wireframe LOW-FIdelity...........cccvoiiiieiiee e 113
Desain AIEINALIT L........ooviiiieie e 114
Desain AEINALIT 2........oieiieiece e nre s 114
Desain AErNatiT 3........ooviieeie e 115
Validasi StaKENOIUEN ...........ooi i 116
ValidAST PraKEISi .. c.veuveieieiieiieiieseseee e 117
DESAIN FINAL ..ot nre s 118
Desain Dashboard AdmMIN ... 118
Desain Menu HOMEPAGE .....ocveiieiieeiecieie ettt sre s 119
Desain Menu ALraksi WISALA ..........ccivriiieieiiiiese et 120
Desain Menu Tentang GEOPAIK..........cccuiieieiiiriieiisesee e 120
DeSain MENU GBI ......ccuveiieieiie e 121
Desain Menu KOMUNITAS .....oovviieiieieeiesie e sie e sie et sie e naeeneennees 121
Menu Profil dan LOGIN..........coeiiiiiic e 122
Menu Pada DashDOArd ...........ooviiiiiiiiiieiee e 122
SEYIE GUITR ...ttt 124
FEEU INSTAGIAM ...ttt 124
Video Motion Graphic Pengenalan WebSIte ............ccccoovveviiieiieve i 125
Grafik Poin Score Masing-Masing Task SEQ Website ..........c.ccccevveiiieeiiecnnnnn, 134
Grafik Poin Score Masing-Masing Tugas SEQ Dashboard.............cc.ccccveevennne. 135
SUS SCOFE CALEGOIY ...ttt 137

XVi



Tabel 2.
Tabel 2.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.

Daftar Tabel

1. Analisis Media Studi KOMPArator............cooviiiieiiiiiieicseseseee e 63
2. Analisis Media Studi KOMPELITOr..........ccviieieiieseece e 67
1. ANalisisS MatriKS SWOT ....c.oiiiiiieiicie st 93
2. ANAliSIS CONSUMET JOUINEY....c.uiiuiiiuieiieriesieetesieesieeste e st e e sseesteeseesneesseesaesneesreeneeenes 94
1. Daftar Skor Testing dalam SEQ dan Interpretasinya ...........ccccceoeverencninesineinennenns 125
2. Daftar Tugas Dalam Testing User SEQ untuk Website Batur Global Geopark........ 126
3. Daftar Tugas Dalam Testing Stakeholder SEQ untuk Dashboard Admin................ 128
4. Skor Penilaian SUS dan INterpretasinya..........ccooeveieienenieieieese s 129
5. Hasil Nilai SEQ WeDSITE TUQJAS L......ccoviieieierieiieiieiiesiieee e 130
6. Hasil Nilai SEQ WEDSITE TUGAS 2......ccuveieiiiiieeieiie st stesee et sae e 130
7. Hasil Nilai SEQ WEeDSITE TUGAS 3......ccveieiieiieeie e se et see e sre et sae e sneas 130
8. Hasil Nilai SEQ WeDSIte TUQAS 4......ccviiiiiiiieieeiere e 131
9. Hasil Nilai SEQ WEDSITE TUQJAS 5.....covvivieiieieiieiieiie e 131
10. Hasil Nilai SEQ WEeDSIte TUQJAS 6......cccveiveeiiieieiieiieeie e 132
11. Hasil Nilai SEQ WEDSItE TUQGAS 7....ceeiveiieiiieieciiesie et se e steeee e sie e 132
12. Hasil Nilai SEQ WebSIte TUQAS 8........oivririiieieieiesesee e 132
13. Hasil Nilai SEQ WebSIte TUJAS 9......ocuviiiiiiiiieiieiese e 133
14. Hasil Nilai SEQ Website Tugas 10........ccceiririeiiieiesenieeeee e 133
15. Hasil Nilai SEQ Dashboard TUgas 1 ........cccccceiieiierieiieie e sie e 134
16. Hasil Nilai SEQ Dashboard TUQASs 2 ........ccceeveiieieerieiie et sie e 134
17. Hasil Nilai SEQ Dashboard Tugas 3 ........cccoereriierininiseeee e 134
18. Hasil Nilai SEQ Dashboard TUGAS 4 .......ccceoueierererieiinieeeee e 135
19. Hasil Nilai SEQ Dashboard TUQaS 5 ........ccceviiiiiierieiie e 135
20. Hasil Nilai SEQ Dashboard TUugas 6 .........ccceiuieiieiiiieiieiii e 135
21. Hasil Jawaban Partisipan Testing SUS...........cciiiininiiniiee s 136
22. Nilai Testing Berdasarkan Konsep Perhitungan SUS ... 137

XVil



	ffca5940f7ae5f773ccb54a2a8273513e0ac30530df17f7bf17ad6ce7ebd8016.pdf

