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ABSTRAK 

Dalam mewujudkan cita-cita bangsa diperlukan sinergi generasi muda. dalam 

persiapannya, dibutuhkan pendidikan karakter untuk menumbuhkan generasi yang beretika dan 

mengadopsi nilai-nilai luhur bangsa. Nilai keluhuran tersebut dapat dijumpai dalam 

kebudayaan warisan nenek moyang. Salah satunya tembang macapat. tembang merupakan puisi 

tradisional khas Jawa yang berisi nilai kebaikan dan pengamalan moral. Pemanfaatan tembang 

macapat dapat lebih dimaksimalkan. Bukan sebatas sub bab dalam mata pelajaran muatan lokal 

bahasa Jawa, tetapi juga dapat menjadi dasar atau pedoman pendidikan karakter anak sekolah 

dasar.  

Untuk menjembatani tujuan serta pemanfaatan budaya lokal, dilakukan perancangan 

dengan teknik adaptasi. Tembang macapat yang berupa lirik dan lagu diadaptasi menjadi buku 

ilustrasi interaktif. Nilai yang terkandung dalam tembang macapat kemudian diadopsi dan 

dijadikan sebuah naskah cerita bergambar. Fitur interaktif ditambahkan  untuk mendorong 

kemampuan literasi anak dengan bahasa Jawa, serta membangun suasana belajar yang 

menyenangkan.  

Dengan ini diharapkannya perancangan buku ilustrasi interaktif mampu menjadi buku 

pendamping dalam belajar bahasa Jawa dan media baru yang dapat dimanfaatkan sebagai 

sarana penanaman moral dan budi pekerti. 

Kata Kunci: Mijil, Tembang Macapat, Buku Interaktif, Ilustrasi, Pendidikan Karakter 
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ABSTRACT 

In realizing the ideals of the nation, the synergy of the younger generation is needed. in 

preparation, character education is needed to grow a generation that is ethical and adopts the 

noble values of the nation. These noble values can be found in the cultural heritage of the 

ancestors. One of them is tembang macapat. tembang is a traditional Javanese poem that 

contains good values and moral practices. The utilization of tembang macapat can be 

maximized. It is not limited to a sub chapter in the local content subject of Javanese language, 

but can also be the basis or guideline for character education for elementary school children.  

To bridge the purpose and utilization of local culture, design is done with adaptation 

techniques. Tembang macapat in the form of lyrics and songs is adapted into an interactive 

illustration book. The value contained in the tembang macapat is then adopted and made into 

an illustrated story script. Interactive features are added to encourage children's literacy skills 

with the Javanese language, and build a fun learning atmosphere.  

With this, it is expected that the design of interactive illustration books can be a 

companion book in learning Javanese and new media that can be utilized as a means of 

instilling morals and manners. 

Keyword : Mijil, Tembang Macapat, Interactive Book, Illustration, Character Education 
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