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Abstrak

Penelitian ini dilatarbelakangi adanya kesulitan pada masyarakat awam atau
warga luar kota dimana dalam menentukan tempat wisata dikota Surabaya.
Dikarenakan tempat wisata di Surabaya sangat banyak. Maka dibuatlah penilitian
ini untuk mempermudah menentukan tempat wisata dengan kriteria-kriteria yang
dimasukan. Wisatawan akan dipermudah dengan adanya rekomendasi atau
perankingan yang telah dibuat.

Sistem ini memakai metode Fuzzy Analytical Hierarchie Process (FAHP),
yakni algoritma yang biasa digunakan untuk pengambilan keputusan pada sebuah
kasus dengan akurat. Metode ini dipilih karena sering digunakan untuk
pengambilan keputusan di bidang pariwisata dikarenakan mampu mengatasi
ketidakpastian dan keambiguan dengan mudah dan cepat. Alternatif yang
digunakan pada penelitian ini berupa tempat wisata kota Surabaya dengan jumlah
25 tempat wisata dikota Surabaya.

Kata kunci : Sistem Pendukung Keputusan, Fuzzy, Analytical Hierarchie Process,

Tempat Wisata
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