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ABSTRAK

Penampilan seringkali menjadi hal penting bagi remaja karena menjadi identitas bagi
dirt mereka sendiri. Penampilan juga dapat menjadi dampak positif dan negatif bagi remaja.
Terutama bagi remaja generasi Z yang merupakan remaja dengan perkembangan teknologi
yang pesat terutama pada media sosial yang sudah hingga memungkinkan mereka untuk dapat
mengakses berbagai macam informasi melalui berbagai belahan dunia salah satunya mengenai
Jashion. Berbagai pengenalan dan informasi dalam media sosial mendorong remaja generasi Z
mengenali tren yang sedang berlangsung salah satunya dalam fashion. Penampilan mereka
mengikuti selera fashion remaja yang sedang ramai digunakan. Namun, tidak semua remaja
merasakan rasa cocok dalam mengikuti tren tersebut dan justru menjadi dampak negatif akibat
dari adanya rasa tidak puas dari ketidakcocokan yang terjadi dalam penampilan. Hingga

turunnya rasa kepercayaan diri muncul dari penurunan self-esteem yang dialami remaja
melalui rasa rendah diri tersebut.

Kata Kunci: Ilustrasi, Style Fashion, Remaja Generasi Z, Self-esteem.
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ABSTRACT

Appearance is often important for teenagers because it becomes their identity.
Appearance can also have a positive and negative impact on teenagers. Especially for
generation Z teenagers who are teenagers with rapid technological development, especially
on social media which has allowed them to be able to access various kinds of information
through various parts of the world, one of which is about fashion. Various introductions and
information in social media encourage generation Z teenagers to recognize ongoing trends,
one of which is in fashion. Their appearance Jollows the taste of teenage fashion that is being
used. However, not all teenagers feel a sense of fitin following these trends and it becomes a
negative impact due to a sense of dissatisfaction from the mismatch that occurs in appearance.
Until the decline in self-confidence arises Jrom the decline in self-esteem experienced by

adolescents through low self-esteem.

Keywords: Illustration, Fashion Style, Generation Z Teen agers, Self-esteem.
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PERNYATAAN ORISINALITAS TUGAS AKHIR

Saya menyatakan bahwa Tugas Akhir dengan judul “Perancangan Buku Ilustrasi Style
Fashion Bagi Remaja Generasi Z untuk Meningkatkan Self-Esteem Melalui Berpakaian”
adalah hasil karya asli saya. Tugas Akhir ini tidak terdapat karya ilmiah yang pernah diajukan
oleh orang lain untuk mendapatkan gelar akademik di perguruan tinggi, kecuali yang tertulis

di dalam kutipan laporan ini dan disebutkan dalam sumber kutipan dan daflar pustaka.

Apabila temyata dikemudian hani terbukti atau dapat dibuktikan bahwa dalam Tugas
Akhir ini terdapat unsur-unsur plagiarisme, maka saya bersedia Tugas Akhir ini digugurkan
dan gelar akademik yang sava peroleh (Sarjana) dibatalkan dan menerima sanksi yang sesuai
dengan ketentuan berlaku (UU No.22 Tahun 2002, pasal 25 ayat 2 dan pasal 70).
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KATA PENGANTAR
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yang berjudul “Perancangan Buku Ilustrasi Style Fashion Bagi Remaja Generasi Z untuk
Meningkatkan Self-Esteem Melalui Berpakaian” ini dapat terselesaikan dengan baik.
Selama proses pembuatan laporan akhir dan buku ilustrasi berjudul “I Know What to
Wear!” dalam penelitian dan penyusunan data terjalani dengan mudah. Mendapat wawasan
mengenai ilmu baru yang dipelajari sehingga dapat mengaplikasikan desain ilustrasi dengan
cara baru. Berkat bantuan secara moral maupun material dari pithak yang telah mendukung
sepenuh hati melalui proses pembuatan laporan akhir dan buku ilustrasi dari awal hingga

akhir, terima kasih kepada:
I. Allah SWT, Yang selalu mendengar segala doa dan keluh kesah hamba-Nya hingga

memberikan kelancaran dan kemudahan atas segala sesuatu yang dikerjakan dari proses
awal hingga akhir.

2. Ibu, Almarhum Bapak, saudara, dan sahabat yang telah memberikan banyak dukungan

baik secara moral maupun material.

3. Ibu Masnuna, S.T., M.Sn. selaku Koordinator Program Studi Fakultas Arsitektur dan
Desain.

4. Bapak Aris Sutejo, S.Sn, M.Sn. selaku Dosen Wali penulis,
5. Bapak Alfian Candra Ayuswantana, S.T., M. Ds selaku dosen pembimbing utama yang

telah membimbing dan memberikan arahan dengan baik selama proses penulisan laporan

akhir hingga selesai.

6. Ibu Widyasari, S.T,. M.T selaku dosen pembimbing kedua yang telah membantu laporan

menjadi lebih sempurmna.

7. Kak Desy Natalia sebagai narasumber yang membantu dalam pembahasan perancangan

laporan akhir dan buku saya mengenai fashion.

8. Teman — teman S1 Desain Komunikasi Visual Angkatan 2020 yang telah memberikan

bantuan, dukungan, serta saran.

9. Orang-orang terdekat yang telah membantu jalannya proses pembuatan laporan dan
buku ilustrasi dari awal hingga akhir baik dalam moral maupun finansial secara sukarela.

Terima kasih sebanyak-banyaknya dari penulis.
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Melalui laporan ini penulis berharap semoga perancangan ini dapat bermanfaat bagi

para pembacanya. Laporan ini masih jauh dari kata sempurna, sehingga sangat dibutuhkan

kritik dan sarannya sebagai evaluasi kedepannya. Atas perhatian dan kerjasamanya penulis
ucapkan terimakasih.

Surabaya, 30 Mei 2024

Aulia Rakma Putri Maloka
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