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ABSTRAK 

Suporter merupakan salah satu komponen penting dalam sebuah pertandingan sepak 

bola. Sayangnya beberapa oknum kelompok suporter justru malah mendukung timnya dengan 

fanatisme yang yang diwujudkan dengan perilaku destruktif atau merusak yang mana hal 

tersebut memicu opini negatif dari masyarakat. Di sisi lain ada kelompok atau individu suporter 

yang mendukung klubnya dengan fanatisme yang membangun atau konstruktif dimana suporter 

mewujudkannya dengan cara yang positif. Persela Lamongan merupakan salah satu klub yang 

memiliki kelompok suporter yang cukup besar di Jawa Timur terlebih sejak berada di kasta 

tertinggi sepak bola Indonesia mulai 2003. Tanpa terkecuali suporter Persela Lamongan Dari 

fenomena tersebut menunjukan perlu adanya media yang dapat memberikan memberikan 

perspektif alternatif sebagai upaya mengimbangi perspektif negatif mengenai suporter dalam 

mendukung klubnya.  

Dari observasi dan wawancara mendalam, buku ilustrasi adalah media yang tepat untuk 

mengangkat cerita mengenai sisi lain yang bersifat konstruktif dari suporter Persela Lamongan 

(LA Mania dan Curva Boys 1967). Kata kunci dari perancangan ini adalah “Fanatisme demi 

sebuah identitas”. Perancangan buku ilustrasi ini ditujukan kepada para suporter sepakbola 

Indonesia khususnya Persela Lamongan dengan segmentasi usia 19-22 tahun yang merupakan 

usia mayoritas suporter sepakbola yang masih aktif. Proporsi ilustrasi yang digunakan lebih 

banyak dibandingkan teks, ilustrasi juga menggunakan yang didominasi warna hitam putih dan 

penekanan warna biru laut sebagai identitas Persela Lamongan dengan menggunakan teknik 

ilustrasi digital.  

Kata-kata kunci: perilaku konstruktif, fanatisme, suporter sepakbola, Persela 

Lamongan, LA Mania, Curva Boys 1967 
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ABSTRACT 

Supporters are an important component in a football match. Unfortunately, some unscrupulous 

supporters groups actually support their teams with fanaticism which is manifested in 

destructive or destructive behavior which triggers negative opinions from the public. On the 

other hand, there are groups or individual supporters who support their clubs with constructive 

or constructive fanaticism where the supporters make this happen in a positive way. Persela 

Lamongan is one of the clubs that has a fairly large group of supporters in East Java, especially 

since it has been in the highest caste of Indonesian football since 2003. Without exception, 

Persela Lamongan supporters. This phenomenon shows the need for media that can provide an 

alternative perspective in an effort to balance the perspective. negative about supporters in 

supporting their club. 

From in-depth observations and interviews, an illustrated book is the right medium to convey 

stories about the constructive side of Persela Lamongan supporters (LA Mania and Curva Boys 

1967). The keyword in this design is "Fanaticism for the sake of an identity". The design of this 

illustrated book is aimed at Indonesian football supporters, especially Persela Lamongan, with 

an age segmentation of 19-22 years, which is the age of the majority of football supporters who 

are still active. The proportion of illustrations used is greater than text, the illustrations also 

use predominantly black and white and emphasize navy blue as the identity of Persela 

Lamongan using digital illustration techniques. 

Key words: constructive behavior, fanaticism, football supporters, Persela Lamongan, LA 

Mania, Curva Boys 1967 
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