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ABSTRAK

Kurangnya pemahaman tentang bela negara dan sejarah lokal di kalangan remaja
Indonesia, khususnya di Kota Kediri. Meskipun Undang-Undang Dasar dan UU No.3 Tahun
2002 menekankan pentingnya partisipasi warga negara dalam bela negara, penelitian
menunjukkan bahwa banyak remaja yang kurang mengenal sejarah lokal dan pahlawan daerah
seperti Mayor Bismo, tokoh penting dalam perjuangan kemerdekaan di Kota Kediri. Hal ini
mencerminkan kehilangan sikap mencintai tanah air yang seharusnya dimiliki oleh generasi

muda.

Masa remaja dianggap sebagai masa yang krusial, di mana generasi muda adalah
pemimpin masa depan. Namun, kurangnya pemahaman tentang sejarah dan bela negara dapat
membawa dampak negatif bagi keberlangsungan bangsa. Oleh karena itu, solusi yang diusulkan
adalah menggunakan media komik, yang terbukti efektif dalam meningkatkan motivasi belajar
dan keterampilan pemecahan masalah, serta memperluas wawasan budaya. Komik tidak hanya
menyajikan informasi dengan cara yang menarik dan mudah dipahami, tetapi juga
membangkitkan imajinasi dan empati pembaca. Sementara komik digital memiliki keunggulan
aksesibilitas, komik cetak menawarkan solusi alternatif untuk mengurangi ketergantungan pada

gadget di kalangan remaja.

Dengan demikian, penelitian ini memotivasi perancangan komik sebagai sarana
pengenalan sejarah Mayor Bismo kepada masyarakat Kediri, dengan tujuan memberikan
pemahaman yang lebih dalam tentang nilai-nilai bela negara dan meningkatkan rasa

kebanggaan terhadap warisan budaya lokal.

Kata Kunci: Mayor Bismo, Sejarah, Kediri, Komik



ABSTRACT

There is a lack of understanding about state defense and local history among Indonesian
youth, especially in Kediri City. Although the Constitution and Law No.3 of 2002 emphasize
the importance of citizen participation in state defense, research shows that many teenagers
are less familiar with local history and regional heroes such as Major Bismo, an important
figure in the struggle for independence in Kediri City. This reflects the loss of love for the

country that the younger generation should have.

Adolescence is considered a crucial period, where the young generation is the future
leader. However, a lack of understanding about history and state defense can have a negative
impact on the sustainability of the nation. Therefore, the proposed solution is to use comic
media, which has been proven effective in increasing learning motivation and problem-solving
skills, as well as broadening cultural insights. Comics not only present information in an
interesting and easy-to-understand way, but also evoke readers' imagination and empathy.
While digital comics have the advantage of accessibility, printed comics offer an alternative

solution to reduce gadget dependency among teenagers.

Therefore, this research motivates the design of comics as a means of introducing the
history of Major Bismo to the people of Kediri, with the aim of providing a deeper
understanding of the values of state defense and increasing a sense of pride in local cultural
heritage.

Keywords: Major Bismo, History, Kediri, Comic
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