
SKRIPSI 

 

RANCANG BANGUN APLIKASI DONOR DARAH DARURAT 

DONORA BERBASIS WEBSITE MENGGUNAKAN LIVEWIRE 

LARAVEL PADA PT OTAK KANAN 

 

Diajukan untuk memenuhi persyaratan dalam 

memperoleh gelar Sarjana Komputer 

Program Studi Sistem Informasi 

 

 

 

 

Disusun Oleh : 

 

IGNACIA KARINA NATANIA 

20082010110 

 

 

 

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS PEMBANGUNAN “NASIONAL” VETERAN 

JAWA TIMUR 

2024 

 

 

 

 

 











ii 

 

Judul               : Rancang Bangun Aplikasi Donor Darah  Darurat Donora Berbasis 

                           Website Menggunakan Livewire Laravel  Pada PT Otak Kanan    

Pembimbing 1 : Eka Dyar Wahyuni, S.Kom, M.Kom.  

Pembimbing 2 : Seftin Fitri Ana Wati, S.Kom, M.Kom.  

 
  

ABSTRAK  

Kekurangan pasokan darah di Indonesia disebabkan oleh rendahnya kesadaran 

masyarakat serta kompleksitas prosedur atau regulasi. Menurut Direktorat Jenderal Pelayanan 

Kesehatan Kementerian Kesehatan Republik Indonesia, setiap negara memerlukan pasokan 

darah minimal 2% dari total populasi. Hingga 14 Juni 2023, unit Donor Darah UTD PMI di 

Indonesia hanya memiliki 77.438 kantong darah. Kekurangan ini mengancam keselamatan 

pasien yang membutuhkan transfusi. Donora, memberikan solusi alternatif sistem untuk 

mengelola permintaan darah darurat dengan akses bagi admin, pengelola UTD PMI, dan 

pengguna melalui situs web atau aplikasi mobile. Penelitian ini berfokus pada pengembangan 

antarmuka pengguna situs web, menggunakan kerangka Livewire Laravel dan API. Aplikasi 

ini menyediakan 10 fitur utama termasuk autentikasi, manajemen akun, poin reward, dan 

informasi stok darah. Pengembangannya mengikuti pendekatan Scrum dengan 5 iterasi sprint. 

Pengujian aplikasi dilakukan secara manual dengan metode black box, dan hasilnya 

memuaskan. Implementasi dilakukan dengan memindahkan sistem ke cloud hosting server, 

memungkinkan akses online, dan meningkatkan ketersediaan layanan bagi masyarakat. 

Kata kunci :  Donora, Livewire Laravel, Scrum, UTD PMI 
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