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ABSTRAK

Pengembangan platform 10T cerdas dengan trigger action programming
dan Canvas API berbasis Android berusaha menyederhanakan alur pembuatan
solusi cerdas berbasis 10T dengan fokus pada kemudahan penggunaan dan
implementasi model machine learning dengan komponen IoT pada panel yang
universal. Aplikasi ini dirancang untuk berjalan pada sistem operasi Android di atas
versi 7.0. Alur penelitian ini adalah studi literatur, perancangan sistem, lalu
implementasi sistem dengan Kotlin & XML untuk frontend dan Javascript dan
Python untuk pengembangan backend dan terakhir dilakukan pengujian
menggunakan black box. Hasil dari penelitian ini didapatkan bahwa pengembangan
platform 10T cerdas dengan trigger action programming dan Canvas API berbasis
Android dapat dilakukan pada perangkat Android dengan baik berdasarkan uji
black box. Integrasi machine learning pada platform ini telah sesuai dengan
tujuannya yaitu menyederhanakan proses pembuatan solusi cerdas berbasis loT
yang sebelumnya pengguna harus membuat service khusus untuk deployment
machine learning lalu dihubungkan dengan panel 10T menjadi lebih sederhana
yaitu dengan menyimpan model yang telah dibuat dan memasukan saved model
berbasis SAV atau H5 pada platform ini lalu pada panel pengguna dapat langsung

menghubungkan komponen IoT dengan service machine learning mereka.

Kata kunci: Aplikasi Android, 10T, Trigger Action Programming, Machine Learning

Deployment
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