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ABSTRAK 

Perkembangan teknologi yang semakin pesat memberikan perubahan yang 

signifikan khususnya pada cara bagaimana manusia ketika berinteraksi, bekerja, 

dan melakukan aktivitas sehari-hari. Terutama, kemajuan dalam bidang kecerdasan 

buatan atau artificial intelligence (AI). Artificial Intelligence membuat perubahan 

dan kemajuan yang signifikan di beberapa aspek terutama pada aspek pendidikan. 

Question.AI merupakan salah satu aplikasi AI yang dirancang untuk mendukung 

pembelajaran yang dapat meningkatkan pemahaman siswa. Namun, penggunaan 

Question.AI tidak lepas dari adanya permasalahan. Sehingga, mengetahui 

penerimaan aplikasi Question.AI pada siswa penting dilakukan untuk mengetahui 

keberhasilan implementasi yang dilakukan oleh pengembang aplikasi Question.AI.  

Penelitian ini menggunakan kerangka kerja UTAUT2 dengan variabel 

performance expectancy, effort expectancy, social influence, facilitating 

conditions, hedonic motivation, personal innovativeness, price value, habit, 

behavioral intention, dan use behavior. Responden dalam penelitian adalah siswa 

SMA Negeri di Kabupaten Mojokerto. Metode pengambilan sampel yang 

digunakan adalah probability sampling jenis teknik Stratified Random Sampling. 

Pengujian dalam penelitian ini menggunakan teknik SEM-PLS.  

Hasil penelitian menunjukkan bahwa hedonic motivation dan habit 

berpengaruh terhadap behavioral intention, lalu facilitating condition, habit, dan 

behavioral intention berpengaruh terhadap use behavior. Penelitian ini diharapkan 

dapat memberikan wawasan dan rekomendasi dari hasil evaluasi penerimaan 

penggunaan aplikasi Question.AI pada siswa SMA Negeri Mojokerto. 

Kata Kunci: Artificial Intelligence, Penerimaan, Question.AI, UTAUT2
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