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ABSTRAK 

 
Aplikasi Pengarsipan Skripsi dan PKL ialah suatu sistem yang sangat 

berfaedah dalam hal pemeliharaan arsip skripsi dan pkl yang diajukan oleh 

mahasiswa serta mempermudah unit tata usaha yang ada pada Fakultas Ilmu 

Komputer di Lingkungan UPN “veteran” Jawa Timur. Pada setiap fakultas serta 

jurusan yang ada pada lingkungan UPNVJT pasti terdapat mata kuliah PKL dan 

Skripsi. Di setiap Skripsi dan PKL juga pastinya terdapat banyak sekali macam 

penelitian yang dilakukan, sehingga dengan adanya aplikasi pengarsipan Skripsi 

dan PKL ini dapat mempermudah unit tata usaha serta mahasiswa yang nantinya 

mencari referensi dalam melakukan Skripsi dan PKL dapat melihat arsip yang telah 

menampung data-data Skripsi dan PKL terdahulu. Penerapan Algoritma Boyer-

Moore dalam Aplikasi Pengarsipan Skripsi dan PKL ini disertai dengan 

penggunaan framework Laravel. Metode Boyer-Moore ialah suatu metode 

penyelarasan string yang dimana dalam aplikasi ini bertujuan untuk membantu user 

untuk mempermudah pencarian arsip yang dicari dengan menggunakan keyword 

tertentu dengan bantuan metode Boyer-Moore yang dibutuhkan untuk memperoleh 

luaran yang di inginkan. 

 
Kata kunci :  Arsip, Skripsi, PKL, Algoritma Boyer-Moore 
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