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ABSTRAK

Ekonomi kreatif telah menjadi fokus utama pembahasan di Indonesia selama
dua tahun terakhir sebagai solusi potensial bagi kemajuan ekonomi. Meskipun
sektor ini berkontribusi besar terhadap Produk Domestik Bruto (PDB) Indonesia,
Pada tahun 2022 merupakan titik balik pertumbuhan ekonomi kreatif di Indonesia,
dengan Provinsi Jawa Timur menduduki peringkat penting dalam sektor ini.
Surabaya, sebagai pusat ekonomi kreatif terbesar kedua di Indonesia, menjadi
penting dalam perannya. Namun, meskipun memiliki jumlah pelaku ekonomi
kreatif yang besar, fasilitas yang ada belum cukup memadai untuk memfasilitasi
pertumbuhan industri kreatif dengan optimal. Kurangnya fasilitas telah menjadi
hambatan dalam menggalang kolaborasi dan inovasi di antara pelaku kreatif.
Keterbatasan fasilitas memengaruhi proses kreatif. Kendati demikian, terdapat
upaya untuk menciptakan pusat ekonomi kreatif dan digital di Surabaya, namun
hingga tahun 2023, fasilitas yang tersedia masih terbatas. Para pelaku kreatif di
Surabaya dan Indonesia secara keseluruhan menghadapi tantangan dalam
menjalankan kegiatan kreatif mereka secara optimal karena keterbatasan fasilitas
dan infrastruktur.

Sejalan dengan latar belakang dan fakta isu tersebut, maka creative hub
menjadi solusi dalam penyelesaian masalah tersebut. Dalam perancangan Surabaya
Creative Hub, dilakukan analisis fakta, isu, dan tujuan terkait objek rancangan dan
menghasilkan tema “Collaborativity To Increase Creativity” Tema ini diangkat
sebagai perwujudan bangunan yang direncanakan menjadi wadah untuk kolaborasi
antar pelaku kreatif dan menjadi salah satu langkah untuk meningkatkan kinerja
dan meningkatkan kreatifitas. Pendekatan "Blending Space"™ menjadi faktor
pendukung untuk menciptakan ruang kolaboratif yang mendukung pertumbuhan
ekonomi kreatif di Surabaya. Dengan menggabungkan ruang dan kepentingan
berbagai pihak, Surabaya Creative Hub memiliki kelebihan yaitu dapat menyatukan
berbagai kalangan pelaku kreatif dalam mendukung pertumbuhan industri kreatif
lokal. Selain bagi pelaku kreatif yang sudah berpengalaman atau masih start-up,
bangunan ini menunjang penggunanya untuk saling berkolaborasi. Penggunaan
metode Pragmatic Design menjunjung bangunan dari aspek fungsionalitas
sehingga dapat tercipta ruang untuk ekosistem kolaboratif yang dapat memacu
pertumbuhan ekonomi kreatif Surabaya di tingkat nasional.

Kata Kunci: Blending Space, Creative Hub, Ekonomi Kreatif, Pragmatis
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