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ABSTRAK 

 

NamaiMahasiswai/iNPM : Kevin Yohanes Wuryanto / 21082010193 

Judul Skripsiiiiiiiii : RancangiBanguniiSistem Informasi Penjualan 

MenggunakaniiFramework Reactjs Dan 

Expressjs (STUDI KASUS: Fa_al.store) 

Dosen Pembimbing : 1. Agung Brastama Putra, S.Kom, M.Komii 

2. NuriCahyoiWibowo, S.Kom, M.Komii 

 

Fa_al.store merupakanisalah satuiusaha mikro, ikecil, dan menengah 

(UMKM) yang di bidang penjualan kaos kaki baik secara daring maupun offline. 

Dalam kegiatan operasionalnya, prosesipencatatan transaksi dan pengelolaanistok 

masih dilakukanisecara manual, sehingga pemilik usaha mengalami kesulitan 

dalam memantau ketersediaan barang, menilai performa penjualan, serta menyusun 

laporan secara berkala. Penelitian ini bertujuan untuk merancangidan membangun 

sistemiinformasi penjualan berbasis web yang mampu memfasilitasi pencatatan 

itransaksi, pengelolaan stok produk, data pelanggan, promosi, serta penyajian 

laporan penjualan secara sistematis dan terstruktur. Pengembangan sistem ini 

menerapkan metodeiiWaterfall, yangi meliputi tahap analisis kebutuhan, 

perancangan, iimplementasi, serta pengujian. Pada sisi frontend, digunakan 

framework ReactJS untuk membangun antarmuka pengguna yang interaktif, 

sedangkan sisi backend dikembangkan menggunakan ExpressJS untukimenangani 

logika bisnisiserta komunikasi denganibasis data. Sistemiiini juga terintegrasi 

dengan paymentigateway Midtrans guna mendukung proses pembayaran daring 

yang aman dan efisien. Hasil pengujian menggunakan metode UseriiAcceptance 

Testingii(UAT) iimenunjukkan bahwa sistemitelah mampu memenuhi kebutuhan 

fungsional pengguna dengan tingkat penerimaan sebesar 94,2%, yang 

mengindikasikan bahwa sistem yang dikembangkan layak digunakan dan dapat 

membantu pelaku usaha dalam menjalankan proses bisnis secara efektif. 

 

Kata Kunci: iSistem InformasiiPenjualan, ReactJS, ExpressJS, UMKM 
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ABSTRACT 

 

Nama Mahasiswa /iNPMi : Kevin Yohanes Wuryanto / 21082010193 

Judul Skripsi : RancangiBanguniiSistem Informasi Penjualan 

MenggunakaniiFramework Reactjs Dan 

Expressjs (STUDI KASUS: Fa_al.store) 

Dosen Pembimbing : 1. Agung Brastama Putra, S.Kom, M.Komii 

2. Nur Cahyo Wibowo, S.Kom, M.Komii 

 

Fa_al.store is aimicro, small, andimedium enterpriseii(MSME) iiengaged in 

selling socks through both online and offline channels. In its operational process, 

inventory management and sales recording are still carried outiimanually, which 

makes it difficult for the business owner to track product availability, evaluate sales 

performance, and generate periodic reports. Thisiresearchiiaims to designiiand 

develop a web-based sales information systemiithat facilitates sales transaction 

recording, product inventory control, customer and promotion data management, 

and structured sales reporting. Theiisystem development followsithe Waterfall 

model, iwhich includes theiistages of requirementsiianalysis, systemiidesign, 

implementation, and testing. On the frontend, the ReactJS framework was utilized 

to build an interactive user interface, while the ExpressJS framework was 

implemented on the backend to manage business logic and database 

communication. The system is also integrated with the Midtrans payment gateway 

to support secure and efficient online transactions. The testing phase employed the 

iiUseriiAcceptance Testing (UAT) method, andithe results showed thatithe system 

successfully met user functional requirements. With a user acceptance rate of 

94.2%, the findings indicate that the developed system is feasible for use and can 

effectively enhance business operations for entrepreneurs. 

 

Kata Kunci: Sales Information System, ReactJS, ExpressJS 
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KATA PENGANTAR 

 

Pujiisyukuripenulis panjatkan ke hadiratiAllah SWT atasilimpahanirahmat, 

hidayah, serta karunia-Nya, isehingga penulisidapat menyelesaikan skripsiiyang 

berjudul “Rancang Bangun Sistem Informasi Penjualan Menggunakan Framework 

ReactJS dan ExpressJS (Studi Kasus: Fa_al.store)” dengan baik. 

Skripsi iniidisusun sebagai salah satu bentuk pemenuhan tanggung jawab akademik 

dalamimenyelesaikan studii pada Program Studi Sistem Informasi, FakultasiIlmu 

Komputer, UniversitasiPembangunan Nasional “Veteran” JawaiiTimur. ii 

Perjalanan dalamipenyusunan skripsiiini tidak hanya sekadar menyusun 

kata dan data, tetapi juga merupakan proses pembelajaran yang sarat makna, emosi, 

dan pengembangan diri. Di setiap tahapannya, terdapat dukunganidan dorongan 

dariibanyak pihak yang sangatiberarti bagi penulis. Oleh karena itu, denganisegala 

kerendahan hati, ipenulisimenyampaikan rasa terimaikasih dan penghargaan 

yangisebesar-besarnya kepadai: iiiiiiii 

1. Ibunda tercinta Ennyke Kusuma Wati yang 22 tahun lalu telah sudi bertaruh 

nyawa dan segenap tenaga hanya agar penulis dapat terlahir di dunia ini, 

lalu bersama keikhlasan dan kesabaran membesarkan penulis dalam doa 

yang tak pernah terlupa di setiap sujudnya, serta dengan genggaman yang 

selalu melindungi penulis sebagai anak kecilnya.. 

2. Ayahanda Totok Wuryanto yang dengan besar hati mengubur mimpi duduk 

di bangku kuliah hanya untuk melihat anak laki-lakinya menyandang gelar 

sarjana, maka bersama ini sebagai anak terakhir penulis mempersembahkan 

skripsi dan gelar sarjana ini seutuhnya kepada ayahanda tercinta.. 

3. Bapak Agung Brastama Putra, S.Kom, M.Kom,. selaku dosen pembimbing 

I dan Bapak Nur Cahyo Wibowo, S.Kom, M.Kom,. selaku dosen 

pembimbing II atas peran beliau berdua sangat penting dalam penyelesaian 

skripsi ini, melalui seluruh bimbingan, arahan teknis, dan kesabaran tiada 

henti dalam mengarahkan setiap tahap penulisan hingga skripsi ini dapat 
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terselesaikan dengan baik. Bapak Tri Lathif Mardi Suryanto, S.Kom., M.T., 

selaku Dosen Wali yang senantiasa memberikan arahan, bimbingan 

akademik, dan nasihat selama menempuh perkuliahan, serta membantu 

dalam perencanaan studi dan perkembangan diri secara keseluruhan. 

4. Seluruh doseniProgram Studi SistemiInformasi, Fakultas Ilmu Komputer, 

UniversitasiiPembangunan Nasionalii“Veteran” Jawa Timur, iatas ilmu, 

bimbingan, dan motivasi yang telah diberikan selamaimasaiiperkuliahan. 

5. Rekan-rekan Garangan Sakti serta seluruh teman Program Studi Sistem 

Informasi angkatan 2021, atasikebersamaan, dukungan, dan semangatiyang 

menjadi bagian penting dalamiperjalanan penyusunan skripsi ini. iiii 

Penulisimenyadari bahwa dalam penyusunan skripsi iniimasih terdapat 

berbagai kekurangan. iOleh karena itu, kritik dan saran yang membangun dari 

berbagai pihak sangat diharapkanidemi penyempurnaanidi masaiimendatang. 

Akhirnya, penulisiiberharap karya ini dapatimemberikan manfaatibagi pembaca, 

pengembang sistem informasi, serta pelaku usaha yang menjadi objek penelitian. 
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