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ABSTRAK

Nama Mahasiswa / NPM : Kevin Yohanes Wuryanto / 21082010193

Judul Skripsi :  Rancang Bangun Sistem Informasi Penjualan
Menggunakan Framework Reactjs Dan
Expressjs (STUDI KASUS: Fa_al.store)

Dosen Pembimbing : 1. Agung Brastama Putra, S.Kom, M.Kom

2. Nur Cahyo Wibowo, S.Kom, M.Kom

Fa al.store merupakan salah satu usaha mikro, kecil, dan menengah
(UMKM) yang di bidang penjualan kaos kaki baik secara daring maupun offline.
Dalam kegiatan operasionalnya, proses pencatatan transaksi dan pengelolaan stok
masih dilakukan secara manual, sehingga pemilik usaha mengalami kesulitan
dalam memantau ketersediaan barang, menilai performa penjualan, serta menyusun
laporan secara berkala. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun
sistem informasi penjualan berbasis web yang mampu memfasilitasi pencatatan
transaksi, pengelolaan stok produk, data pelanggan, promosi, serta penyajian
laporan penjualan secara sistematis dan terstruktur. Pengembangan sistem ini
menerapkan metode Waterfall, yang meliputi tahap analisis kebutuhan,
perancangan, implementasi, serta pengujian. Pada sisi frontend, digunakan
framework React]S untuk membangun antarmuka pengguna yang interaktif,
sedangkan sisi backend dikembangkan menggunakan ExpressJS untuk menangani
logika bisnis serta komunikasi dengan basis data. Sistem ini juga terintegrasi
dengan payment gateway Midtrans guna mendukung proses pembayaran daring
yang aman dan efisien. Hasil pengujian menggunakan metode User Acceptance
Testing (UAT) menunjukkan bahwa sistem telah mampu memenuhi kebutuhan
fungsional pengguna dengan tingkat penerimaan sebesar 94,2%, yang
mengindikasikan bahwa sistem yang dikembangkan layak digunakan dan dapat

membantu pelaku usaha dalam menjalankan proses bisnis secara efektif.

Kata Kunci: Sistem Informasi Penjualan, React]S, ExpressJS, UMKM
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ABSTRACT

Nama Mahasiswa/ NPM : Kevin Yohanes Wuryanto / 21082010193

Judul Skripsi :  Rancang Bangun Sistem Informasi Penjualan
Menggunakan Framework Reactjs Dan
Expressjs (STUDI KASUS: Fa_al.store)

Dosen Pembimbing : 1. Agung Brastama Putra, S.Kom, M.Kom

2. Nur Cahyo Wibowo, S.Kom, M.Kom

Fa al.store is a micro, small, and medium enterprise (MSME) engaged in
selling socks through both online and offline channels. In its operational process,
inventory management and sales recording are still carried out manually, which
makes it difficult for the business owner to track product availability, evaluate sales
performance, and generate periodic reports. This research aims to design and
develop a web-based sales information system that facilitates sales transaction
recording, product inventory control, customer and promotion data management,
and structured sales reporting. The system development follows the Waterfall
model, which includes the stages of requirements analysis, system design,
implementation, and testing. On the frontend, the React]S framework was utilized
to build an interactive user interface, while the Express]JS framework was
implemented on the backend to manage business logic and database
communication. The system is also integrated with the Midtrans payment gateway
to support secure and efficient online transactions. The testing phase employed the

User Acceptance Testing (UAT) method, and the results showed that the system
successfully met user functional requirements. With a user acceptance rate of
94.2%, the findings indicate that the developed system is feasible for use and can

effectively enhance business operations for entrepreneurs.

Kata Kunci: Sales Information System, React]S, ExpressJS
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