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ABSTRAK

HILMAN HENO CAHYONO, 19043010236, ANALISIS TEKSTUAL GIMMICK
PADA KONTEN LIVE STREAMING YOUTUBE WINDAH BASUDARA SEBAGAI

STRATEGI KREATIF DALAM MENARIK JUMLAH VIEWERS.

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis gimmick pada live stream YouTube
dengan tujuan menarik jumlah viewers atau penonton YouTubenya. Melihat semakin
berkembangnya teknologi dan persaingan antar YouTuber semakin tinggi peneliti akan
meneliti strategi kreatif yang dilakukan oleh Windah Basudara untuk menarik jumlah
viewersnya. Selanjutnya akan diteliti dengan klasifikasi Gimmick menurut Anton Mabruri
dari 2 konten Live Stream Windah Basudara. Dari kedua konten Live Stream tersebut akan
diambil beberapa klip dengan screenshot(tangkapan layar) yang menunjukkan Gimmick
lalu di teliti menggunakan Analisis Tekstual McKee. Peneliti melakukan perbandingan
Views ketika sebelum dan sesudah menggunakan Gimmick pada konten Live Stream
Windah Basudara dengan tangkapan layar dari beberapa konten Live Stream. Dengan
adanya gimmick sebagai strategi kreatif Windah Basudara mampu untuk menarik jumlah

Views yang ada.

Kata Kunci : Gimmick, Strategi Kreatif, Live Stream YouTube



ABSTRACT

HILMAN HENO CAHYONO, 19043010236, TEXTUAL GIMMICK ANALYSIS ON
WINDAH BASUDARA'S YOUTUBE LIVE STREAMING CONTENT AS A CREATIVE

STRATEGY IN ATTRACTING THE NUMBER OF VIEWERS.

This study aims to analyze gimmick on Live Stream Youtube with the aim of attracting the
number of viewers or YouTube audience. Seeing the development of technology and
competition between YouTubers the higher the researcher will examine the creative
strategies carried out by Windah Basudara to attract the number of viewers. Furthermore,
it will be examined with the classification of gimmick according to Anton Mabruri from 2
Live Stream Windah Basudara content. From the two live stream content, several clips will
be taken with a screenshot (screenshot) that shows the gimmick and then examined using
McKee textual analysis. Researchers make a comparison of views when before and after
using a gimmick on the Live Stream Content Windah Basudara with screenshots from
several live stream content. With the gimmick as a creative strategy Windah Basudara is

able to attract the number of views that exist

Keywords : Gimmick, Creative Strategy, Live Stream YouTube
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