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ABSTRAK 

 

 Meja merupakan sebuah furniture yang memiliki permukaan datar yang 

biasanya digunakan untuk meletakkan barang-barang seperti buku, laptop, 

makanan atau barang lainnya. Studi kasus dalam penelitian ini adalah faktor-faktor 

yang mempengaruhi waktu produksi meja di bengkel PT. X. Bengkel PT. X 

mempunyai beberapa kegiatan dalam produksinya seperti pengukuran kayu, 

pembentukan kayu, pemotongan kayu, pemeriksaan kayu, pengamplasan kayu, 

perakitan meja dan pengiriman meja. Bengkel PT. X mempunyai permasalahan 

berkelanjutan yaitu proses produksi yang tidak maksimal dan efisien. Penyebabnya 

adalah jumlah data pada sistem produksi tidak linier atau tidak sebanding dengan 

hasil produksi. Hal ini menyebabkan terjadinya penumpukan jumlah antrian 

pesanan pembelian dari konsumen maupun pada konsumen yang dapat dilayani. 

Analisis ini dibantu dengan menggunakan software Arena dan ProModel untuk 

mempermudah dan mempercepat waktu penelitian ini. Pada software Arena dan 

ProModel, data diinput dari masing-masing distribusi beserta parameter yang 

digunakan, verifikasi dan validasi sehingga model yang dibuat dapat diterima dan 

benar-benar valid atau sesuai dengan sistem sebenarnya. Pada uji validitas diketahui 

H0 ditolak karena nilai 0 tidak berada pada rentang 𝜇1 − 𝜇2 [(97.83235684) ≤ μ1 – 

μ2 ≤ (108.1747605)] sehingga dapat dikatakan data yang diperoleh tidak valid. 

Artinya terdapat perbedaan waktu pada sistem nyata dengan hasil keluaran simulasi 

dengan software Arena. Dari hasil verifikasi dan validasi software ProModel dapat 

disimpulkan bahwa, H0 ditolak, karena nilai 0 tidak berada pada rentang μ1 – μ2 

[(174,47) ≤ μ1 – μ2 ≤ (184,65)] sehingga dapat dikatakan bahwa data yang 

diperoleh tidak valid. maka keluaran simulasi tersebut tidak dapat diterapkan di 

lapangan pada proses produksi nyata. 

 

Kata Kunci : Arena, Meja, ProModel, Simulasi Diskrit. 
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ABSTRACT 

 

A table is a piece of furniture that has a flat surface which is usually used to 

place items such as books, laptops, food or other items. The case study in this 

research is the factors that influence table production time at the PT. X workshop. 

PT. X Workshop has several activities in its production such as wood measuring, 

wood shaping, wood cutting, wood inspection, wood sanding, table assembly and 

table delivery. PT. X Workshop has ongoing problems, namely the production 

process is not optimal and efficient. The cause of this is that the amount of data in 

the production system is not linear or not proportional to production results. This 

causes a buildup in the number of queues for purchase orders from consumers and 

in the consumers who can be served. This analysis was assisted by using Arena and 

ProModel software to simplify and speed up this research time. In the Arena and 

ProModel software, data is input from the respective distributions along with the 

parameters used, verification and validation so that the model created can be 

accepted and is truly valid or in accordance with the actual system. In the validity 

test, it was found that H0 was rejected because the value 0 was not within the range 

𝜇1 − 𝜇2 [(97.83235684) ≤ μ1 – μ2 ≤ (108.1747605)] so it could be said that the data 

obtained was invalid. This means that there is a difference between the time in the 

real system and the simulation output results with the Arena software. From the 

verification and validation ProModel software results it can be concluded that, H0 

is rejected, because the value 0 is not within the range μ1 – μ2 [(174,47) ≤ μ1 – μ2 

≤ (184,65)] so it can be said that the data obtained is invalid. then the simulation 

output cannot be applied in the field to real production processes. 

 

Keywords:  Arena, Discrete Simulation, ProModel, Table.
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