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Abstrak

Pada kemajuan teknologi zaman ini, teknologi deep learning menjadi topik
yang hangat diperbincangkan dan semakin banyak digunakan karena hasil mutakhir
yang diperoleh seperti pada image classification, object detection hingga natural
language processing. Seiring perkembangan deep learning yang semakin pesat,
teknologi deep learning dikembangkan menjadi Convolutional Neural Network dan
menciptakan beberapa optimasi untuk mengklasifikasi citra. Beberapa optimasi
yang tersedia adalah Adam (Adaptive Moment Estimation), RMSProp (Root Mean
Square Propogation), SGD (Stochastic Gradient Descent), AdaGrad, AdaDelta,

Momentum dan masih banyak lagi.

Pada penulisan skripsi ini menggunakan arsitektur inception v3 pada
model algoritma deep learningnya. Inception v3 adalah model yang sudah terbukti
keakuratannya yang mencapai 78,1%. Penelitian menggunakan 3 optimasi yaitu

Adam, RMSProp dan SGD sebagai optimasi model.

Berdasarkan kebutuhan akurasi ketetapan optimasi dalam klasifiaksi citra,
untuk mengetahui hasil dari ketiga optimasi dengan menggunakan arsitektur
tersebut pada klasifikasi penyakit malaria dan mengetahui optimasi mana yang

lebih optimal penggunaannya. Output yang dihasilkan dalam penelitian ini adalah



kinerja optimasi serta perbedaannya dan performa pada klasifikasi penyakit

malaria.

Hasilnya dapat disimpulkan nilai learning rate terbaik dari setiap optimasi
berdasarkan hasil score dari pelatihan model. Untuk optimasi SGD pada learning
rate 0.001 adalah hasil pengujian paling baik pada arsitektur InceptionV3 dengan
score accuracy 94%, sedangkan untuk RMSprop terdapat dua learning rate yang
mendapat hasil score terbaik yaitu pada learning rate 0.001 dan 0.0001 yang
mempunyai score accuracy 96%. Dan yang terakhir pada optimasi adam pada
learning rate 0.001 dan 0.0001 juga merupakan hasil pelatihan terbaik pada model

dengan score accuracy 95%.

Kata Kunci : Adam, RMSProp, SGD, InceptionV3
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