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ABSTRAK

Kebab Si Abah merupakan salah satu UMKM yang bergerak dibidang Food
and Beverage. Berdasarkan hasil observasi pada Kebab Si Abah ditemukan bahwa
pencatatan penjualan dan manajemen persediaan kebab Si Abah masih dilakukan
manual. Pencatatan yang bersifat manual dapat menyebabkan ketidakakuratan data,
serta menghambat ketersediaan informasi secara real-time. Maka dari itu
dikembangkan “Sistem Peramalan Penjualan Dan Optimalisasi Stok Menggunakan
Metode Least Square Dan Min-Max” dengan pendekatan RAD. Metode
pengembangan tersebut digunakan karena dapat mempersingkat waktu dalam
pengembangan sistem dan menghasilkan sistem sesuai dengan permintaan
pengguna. Penggunaan Metode Least Square digunakan untuk meramal penjualan
produk 3 minggu kedepan. Penggunaan metode Min-max digunakan untuk
mencegah adanya Stockout dan Overstock Persediaan.

Hasil dari pengembangan Sistem Peramalan Penjualan Dan Optimalisasi
Stok Kebab Si Abah bertujuan untuk mencegah adanya Stockout dan Overstock
serta membantu manajemen mengambil keputusan berdasarkan hasil peramalan
dan manajemen stok. Hasil UAT bernilai 94% yang menunjukkan bahwa pengguna
sangat setuju bahwa sistem informasi peramalan dan optimalisasi stok memenuhi

kebutuhan pengguna Kebab Si Abah.

Kata Kunci: Metode Min-Max, Least Square, RAD, MAPE, Forecasting
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