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Judul   : Pengembangan Website Jatim Travel Monitor  

Dinas Kebudayaan dan Provinsi Jawa Timur 2.0 

Dosen Pembimbing  : Seftin Fitri Ana Wati S.Kom, M.Kom 

 

ABSTRAK 

Dinas Kebudayaan dan Pariwisata Provinsi Jawa Timur merupakan sebuah 

instuisi yang bertugas mengembangkan destinasi pariwisata, dan meningkatkan 

kunjungan wisatawan ke wilayah tersebut. Website Jatim Travel Monitor (JTM) 

adalah sebuah website yang dikembangakn oleh Dinas Kebudayaan dan Pariwisata 

provinsi Jawa Timur yang digunakan untuk mendata kunjungan wisatawan ke 

destinasi wisata di Jawa Timur.  

Website memberikan informasi mengenai jumlah wisatawan yang 

berkunjung ke berbagai destinasi wisata di Jawa Timur, sehingga dapat membantu 

pemerintah dalam mengelola pariwisata di provinsi tersebut. Namun berdasarkan 

hasil wawancara yang telah dilakukan pada website tersebut masih terdapat 

beberapa permasalahan diantaranya pada website tersebut tidak menampilkan 

informasi terkait destinasi wisata, dan beberapa fitur yang kurang user friendly. 

Berdasarkan dari permasalahan tersebut maka dibuatlah Pengembangan 

Website Jatim travel Monitor Dinas Kebudayaan dan Pariwisata Provinsi Jawa 

Timur dengan framework lumen. Pengembangan website JTM mengunakan 

metode agile scrum dikarenakan metode tersebut menekankan pada peningkatan 

kualitas secara terus-menerus, sehingga hasil akhir dari suatu proyek akan lebih 

baik dan sesuai dengan harapan. 

Hasil dari pengembangan ini adalah website Jatim Travel Monitor Dinas 

Kebudayaan dan Pariwisata Provinsi Jawa Timur yang lebih informatif 

menampillkan informasi destinasi wisata kepada wisatawan dan lebih user friendly. 

 

Kata Kunci : Jatim Travel Monitor, Dinas Kebudayaan dan Pariwisata 

Provinsi Jawa Timur, Agile Scrum, Lumen, Pariwisata  
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Muhammad SAW, dan para sahabat yang senantiasa di jalan-Nya. Berkah rahmat 
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Kerja Lapangan yang berjudul “Pengembangan Website Jatim Travel Monitor 
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terhadap pelaksanaan Praktik Kerja Lapangan yang telah berlangsung. 
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4. Bapak Ryan Fabella selaku mentor kota Studi Independent SEAL AWS yang 
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5. Seluruh Dosen Sistem Informasi yang telah memberikan waktu dan ilmunya 

selama proses belajar mengajar. 
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Jawa Timur angkatan 2020 yang tiada hentinya memberikan dukungan dalam 
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Independent yang memfasilitasi dan membantu dalam pelaskasanaan Praktik 
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8. Semua pihak yang tidak bisa kami sebutkan satu persatu yang telah memberikan 
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