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HALAMAN MOTTO 

 

Si vis pacem. Para bellum. 

(If you want peace, prepare for war) 

~ John Wick: Chapter 3 - Parabellum 

 

 

Aku tidak takut pada luka dan sakit. 

Apa yang terjadi, ku takkan gentar. 

Pergi untuk mencari impian milikku. 

Ayo jadi kelinci yang pertama. 

~ First Rabbit - JKT48 

 

 

Ooh, but this is all that I am. 

I'll only show you the best of me. 

The best of me. 

~ Limbo - Keshi
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ABSTRAK 

Film menjadi salah satu media yang dapat digunakan untuk berbagai macam hal 

seperti menjadi sumber penghasilan, penyebaran budaya, media hiburan, dan lain-

lain seperti yang dilakukan oleh Lions Gate Entertainment Corporation. Melalui 

media Lionsgate, sebagai pemilik label dari Summit Entertainment dapat 

melakukan berbagai macam distribusi yang salah satunya dilakukan dengan 

menggunakan film John Wick: Chapter 3 – Parabellum milik Summit 

Entertainment. Penelitian yang dilakukan bertujuan untuk mengetahui rantai nilai 

dari film John Wick: Chapter 3 – Parabellum dengan menggunakan konsep Global 

Film Value Chain. Melalui konsep yang digunakan dapat dilihat bagaimana proses 

pemetaan yang terjadi mulai dari kreasi hingga eksibisi yang ada pada film John 

Wick: Chapter 3 – Parabellum. Metode yang digunakan dalam penelitian berikut 

berupa deskriptif-kualitatif yang digunakan untuk menjabarkan fenomena Global 

Film Value Chain yang ada pada film John Wick: Chapter 3 – Parabellum. Hasil 

yang akan didapat melalui penelitian ini berupa proses produksi John Wick: 

Chapter 3 – Parabellum yang telah melewati seluruh tahapan pada bagian utama 

mulai dari kreasi hingga eksibisi.  

Kata Kunci: Industri Kreatif, Global Value Chain, Film Value Chain, Summit 

Entertainment.
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ABSTRACT 

Film is one of the media that can be used for various things such as being a source 

of income, cultural dissemination, entertainment media, and others as done by 

Lions Gate Entertainment Corporation. Through Lionsgate media, as a label owner 

of Summit Entertainment, it can carry out various kinds of distribution, one of which 

is done by using the film John Wick: Chapter 3 - Parabellum owned by Summit 

Entertainment. The research conducted aims to determine the value chain of the 

movie John Wick: Chapter 3 - Parabellum by using the concept of Global Film 

Value Chain. Through the concept used, it can be seen how the mapping process 

occurs from creation to exhibition in the film John Wick: Chapter 3 - Parabellum. 

The method used in the following research is descriptive-qualitative which is used 

to describe the Global Film Value Chain phenomenon that exists in the film John 

Wick: Chapter 3 - Parabellum. The results that will be obtained through this 

research are the production process of John Wick: Chapter 3 - Parabellum which 

has passed all stages in the main part from creation to exhibition.  

Keywords: Creative Industri, Global Value Chain, Film Value Chain, Summit 

Entertainment.
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