
Pengembangan Aplikasi Mobile Donora sebagai Aplikasi Donor Darah 

dan Pengelolaan Permintaan Stok Darah Menggunakan Metode Agile 

Scrum 

 

 

 

PRAKTEK KERJA LAPANGAN 

 

 

 

 

 
 

 

 

Oleh : 

Zabina Anastasya Nurhaliza (20082010104) 

 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS PEMBANGUNAN NASIONAL “VETERAN” JAWA 

TIMUR 

SURABAYA 

2023 

  





2 
 

KATA PENGANTAR 

 

Puji syukur kami panjatkan kehadirat Allah YME karena dengan segala rahmat, 

karunia, dan hidayah-Nya sehingga laporan PKL (Praktek Kerja Lapangan) dengan 

judul  “Pengembangan Aplikasi Mobile Donora sebagai Aplikasi Donor Darah dan 

Pengelolaan Permintaan Stok Darah Menggunakan Metode Agile Scrum” dapat 

kami selesaikan. Tidak lupa juga penulis ucapkan terimakasih kepada pihak-pihak 

yang terlibat. Tanpa bantuan dan doa yang diberikan, laporan ini tidak akan dapat 

diselesaikan dengan sebagaimana mestinya. 

Laporan ini disusun untuk membahas bagaimana proses pengembangan aplikasi 

Donora dengan menggunakan metode Agile Scrum yang penulis lakukan di PT 

Otak Kanan.  

Dengan segala keterbatasan yang ada, modul ini masih jauh dari kata sempurna. 

Oleh karena itu, penulis menerima segala saran dan kritik untuk kebaikan modul 

dan juga penulis kedepannya. Semoga modul ini dapat memberikan manfaat baik 

bagi penulis maupun pembaca. Apabila ada kesalahan kami memohon maaf. 

 

Surabaya, 20 Juni 2023 

 

Zabina Anastasya Nurhaliza 
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