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ABSTRAK

Globalisasi mempunyai pengaruh yang besar dalam industri film global.
Globalisasi memberikan dampak pada proses perluasan faktor produksi serta pasar
internasional, agar menciptakan sebuah film yang lebih menarik dan meningkatkan
daya saing. Dune merupakan sebuah film dari adaptasi Novel terkenal karya Frank
Herbert tahun 1965 dengan judul yang sama, film yang disutradarai oleh Denis
Villenueve ini berhasil memenangkan sejumlah penghargaan Oscar tahun 2022.
Warner Bros dan Legendary Pictures sebagai Perusahaan yang mewadahi proses
produksi film Dune ini dapat melakukan distribusi film melalui bioskop, penjualan
DVD dan juga layanan streaming. Penelitian ini akan mengarah kepada rantai nilai
global film Dune yang menggunakan konsep Global Film Value Chain, Teori ini
digunakan agar diketahui bagaimana sebuah nilai diciptakan dan dipasarkan dalam
sebuah rantai nilai film global. Dengan konsep Global Film Value Chain dapat
diketahui nantinya proses terbentuk mulai dari creation, production, distribution
dan exhibition dari film Dune. Metode deskriptif-kualitatif digunakan penulis untuk
menjelaskan rentetan fakta dari Global Film Value Chain film Dune. Penggunaan
konsep Global Film Value Chain ini meningkatkan efektivitas dan efisiensi tahap

produksi film melibatkan berbagai aktor, studio, dan kegiatan lintas batas negara.

Kata Kunci: Globalisasi, Dune, Global Film Value Chain
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