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ABSTRAK

Pada era industri 4.0, media cetak telah beralih ke media digital. Salah satu
tren yang sedang berkembang di perkotaan adalah digital signage. Secara umum,
digital signage digunakan untuk menampilkan informasi, periklanan, penyuluhan,
dan hiburan. Informasi dapat ditampilkan dalam teks, animasi, atau video yang
dikemas dalam konten visual dan bersifat real-time updating. Digital sighage
sebagai media informasi menjadi salah satu langkah inovatif yang dapat diterapkan
dan dikembangkan pada sistem layanan pengumuman digital, khususnya di
lingkungan Lembaga Pendidikan. Penyajian pengumuman di Fakultas llmu
Komputer UPN “Veteran” Jawa Timur selama ini menggunakan media cetak dan
media digital, yaitu melalui Instagram dan situs web resmi, yang dikelola oleh
seorang Admin. Fakultas IImu Komputer juga memiliki sarana informasi berupa
LED Monitor sebagai platform digital. Namun, platform tersebut belum digunakan
secara optimal, terutama dalam memberikan pengumuman terkait kegiatan di
lingkungan FIK. Penilitian ini menggunakan digital signage yang dapat
dioperasikan oleh satu Admin melalui aplikasi web CMS Play Digital Signage
sebagai solusi sistem layanan pengumuman. Dengan penggunaan digital signage,
penyampaian informasi dapat menjadi lebih efektif dan efisien.

Kata Kunci : Digital signage, Play Digital Signage, LED Monitor, Real-time
updating, media informasi



Title : The Role of Digital Signage in the Faculty of Computer Science UPN
“Veteran™ East Java
Case Study : Faculty of Computer Science UPN

“Veteran” East Java

Writers : Annisa Fadhilasari and Hanna Masfuva Della
Mentor : Afina Lina Nurlaili, S.Kom., M.Kom.
ABSTRACT

In the industrial era 4.0, print media has switched to digital media. One of the
growing trends in urban areas is digital signage. In general, digital signage is used
for displaying information, advertising, counselling, and entertainment.
Information can be displayed in text, animation, or video which is packaged in
visual content and is real-time updating. Digital signage as an information medium
of the innovative steps that can be applied and developed in digital announcement
service systems, especially in educational institutions. The presentation of
announcements at the Faculty of Computer Science UPN “Veteran” East Java has
been using print and digital media, namely through Instagram and the official
website, which is managed by an admin. The Faculty of Computer Science also
has an information facility in the form of an LED Monitor as a digital platform.
However, this platform has not been used optimally, especially in providing
announcements related to activities within the FIK environment. This research uses
digital signage that can be operated by one admin through the CMS Play Digital
Signage web application as an announcement service system solution. With the use
of digital signage, information delivery can be more effective and efficient.

Keywords: Digital signage, Play Digital Signage, LED Monitor, Real-time
updating, information media
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