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ABSTRAK

Setiap instansi atau perusahaan perlu melakukan perubahan di bidang teknologi
informasi agar dapat memberikan peluang untuk meningkatkan keunggulan
kompetitifnya di masa depan. Penggunaan teknologi memiliki dampak bagi
kegiatan operasional suatu instansi atau perusahaan. Hingga saat ini UPA
Perpustakaan Universitas Pembangunan Nasional “Veteran” Jawa Timur belum
memiliki sebuah sistem yang dapat menyampaikan informasi dengan
merepresentasikan informasi transaksi dan kunjungan perpustakaan secara
interaktif dalam bentuk grafik untuk membantu pihak eksekutif dalam melakukan
analisis dalam pengambilan keputusan untuk meningkatkan kemajuan
perpustakaan. Dengan temuan masalah diatas, Website Sistem Informasi Eksekutif
untuk UPA Perpustakaan Universitas Pembangunan Nasional "Veteran" Jawa
Timur diharapkan mampu mengatasi permasalahan yang ada. Dibangunnya sistem
ini diharapkan mampu membantu pihak eksekutif UPA Perpustakaan yang
kesulitan dalam melakukan analisis dan pengambilan keputusan untuk
meningkatkan kemajuan perpustakaan. Penelitian ini mengimplementasikan
metode pengembangan sistem Waterfall Model. Pemodelan sistem dilakukan
dengan pendekatan berorientasi objek menggunakan UML. Dalam membangun
sistem, penelitian ini menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan framework
Codeigniter dan pengujian menggunakan metode black-box testing. Luaran yang
dihasilkan pada penelitian ini merupakan sebuah website Sistem Informasi
Eksekutif untuk UPA Perpustakaan Universitas Pembangunan Nasional "Veteran"
Jawa Timur dengan fitur drilldown dan analisis what-if. Adapun fitur sebagai
berikut, drilldown merupakan fitur untuk memfasilitasi klasifikasi informasi
ketingkat yang lebih detail memanfaatkan data kunjungan, transaksi peminjaman,
pengembalian dan perpanjangan sedangkan what-if analysis simulasi
ketidakpastian yang dapat melakukan kalkulasi peminjaman buku pada periode
tahun tertentu sebagai pertimbangan penambahan eksemplar buku.

Kata Kunci : Sistem Informasi Eksekutif, Perpustakaan, Drilldown, What-If
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ABSTRACT

Every agency or company needs to make changes in the field of information
technology in order to provide opportunities to increase its competitive advantage
in the future. The use of technology has an impact on the operational activities of
an agency or company. Until now, UPA Perpustakaan Universitas Pembangunan
Nasional “Veteran” Jawa Timur does not have a system that can convey information
by representing transaction information and library visits interactively in graphic
form to assist executives in carrying out analysis in decision making to improve
library progress. With the findings of the problems above, the Executive
Information System Website for UPA Perpustakaan Universitas Pembangunan
Nasional “Veteran” Jawa Timur is expected to be able to overcome existing
problems. It is hoped that the construction of this system will be able to help UPA
Perpustakaan executives who have difficulty carrying out analysis and making
decisions to improve library progress. This research implements the Waterfall
Model system development method. System modeling is carried out using an object-
oriented approach using UML. In building the system, this research uses the PHP
programming language with the Codeigniter framework and testing uses the black-
box testing method. The output produced in this research is an Executive
Information System website for UPA Perpustakaan Universitas Pembangunan
Nasional “Veteran” Jawa Timur with drilldown and what-if analysis features. The
features are as follows, drilldown— is a feature to facilitate the classification of
information to a more detailed level utilizing data on visits, loan transactions,
returns and extensions, while what-if analysis is an uncertainty simulation that can
calculate book borrowings in a certain year period as a consideration for
additional copies of books.
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