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ABSTRAK

Budaya asing kini menyebar dan mulai mengikis keberadaan budaya lokal yang
menjadi identitas kita. Untuk itu kita perlu menjaga budaya lokal agar
eksistensinya dapat tetap terjaga. Orang rimba merupakan masyarakat adat yang
tinggal di Taman Nasional Bukit Duabelas (TNBD), kondisinya kini makin
tergerus oleh modernisasi, salah satunya karena wilayah tempat tinggal mereka
digunakan untuk perkebunan. Masyarakat umum khususnya anak-anak kurang
mengenal budaya orang rimba yang merupakan salah satu masyarakat adat yang
ada di Indonesia. Pemberian pendidikan tentang budaya sangat penting bagi anak
usia 9-11 tahun, karena pada pembelajarannya di sekolah dasar didalamnya
terdapat misi untuk mengenalkan budaya. Apalagi dalam memberikan edukasi
melalui buku cerita bergambar akan merangsang imajinasi anak. Penelitian ini
menggunakan metode kualitatif dan kuantitatif untuk pengumpulan data, dan studi
literatur untuk mendukung desain data. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui
adat masyarakat orang Rimba yang dalam kesehariannya menjaga hutan sebagai
tempat tinggalnya, hasil dari penelitian ini berupa buku cerita bergambar bertema
adat orang rimba yang berisi tentang budaya mereka yang dapat dibaca oleh anak-

anak usia 9-11 tahun.

Kata Kunci— buku cerita, budaya keragaman, masyarakat adat



ABSTRACT

Abstract—Foreign culture now spreading and has begun to erode the existence of
the local culture that has become our identity. It is necessary to maintain local
culture so that the existence of local culture can remain intact. Orang rimba are
indigenous people who libe in Taman Nasional Bukit Duabelas (TNBD), now their
condition being eroded by modernization, because the area where they live used for
plantation. The general public, especially children, are unfamiliar about orang
rimba. Providing education about culture is very important for children aged 9-11
vears because it is in elementary school learning and in it there is a mission to
introduce culture. Especially when providing education through picture storybooks,
it will stimulate children's imagination. This study uses qualitative and quantitative
methods for data collection, and literature studies to support design data. This study
aims to know the customs of indigenous people in their daily Rimba's keep the forest
as their residence, will result in a picture storybook with the theme of the jungle's
custom, which contains the traditional culture of the jungle people that can be read

by children aged 9-11 years.

Keywords— storybook, culture, diversity, indigeneous people
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