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ABSTRAK

Sekolah Menengah Atas (SMA) merupakan pendidikan lanjutan dari
Sekolah Menengah Pertama (SMP). Pada Sekolah Menengah Atas (SMA) terdapat
proses untuk menentukan jurusan yaitu proses penyaluran dalam memilih program
pembelajaran pada siswa. Penentuan jurusan yang diambil oleh pihak sekolah akan
berpengaruh terhadap aktivitas belajar siswa. Dalam proses penentuan jurusan,
SMA Negeri 6 Madiun masih bersifat manual. Oleh karena itu, perlu adanya Sistem
Pendukung Keputusan (SPK) untuk membantu pihak sekolah dalam menentukan
jurusan yang tepat berdasarkan minat, bakat serta kemampuan siswa.

Penelitian ini menggunakan metode fuzzy-PROMETHEE, metode fuzzy
disini digunakan pada skor evaluasi alternatif suatu kriteria dan pada skor evaluasi
bobot tiap kriteria. Sedangkan, metode PROMETHEE digunakan pada proses
perangkingan dalam menentukan jurusan berdasarkan kriteria yang telah di dapat.

Hasil dari penelitian ini yaitu menggunakan 4 kriteria sebagai acuan dalam
perhitungan yaitu nilai akademik, nilai tes tertulis, nilai psikotes dan angket minat
siswa. Dengan adanya sistem pendukung keputusan penentuan jurusan pada siswa
SMA dengan menggunakan metode fuzzy-PROMETHEE dapat membantu pihak

sekolah dalam menentukan jurusan yang tepat untuk siswa-siswi.

Kata Kunci : Sistem Pendukung Keputusan, Fuzzy-PROMETHEE, Jurusan,
Sekolah Menengah Atas
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