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Abstrak 

 Persoalan literasi masih menjadi hal yang harus dibenahi di Indonesia. Literasi  

berkaitan  kemampuan  seseorang  dalam hal   membaca   dan   menulis   namun   mencakup 

keterampilan  literasi  data,  literasi  teknologi  dan literasi   manusia.   Berdasarkan survei yang 

dilakukan Program for International Student Assessment (PISA) yang di rilis Organization for 

Economic Co-operation and Development (OECD) pada 2019, Indonesia menempati peringkat 

ke 62 dari 70 negara, atau merupakan 10 negara terbawah yang memiliki tingkat literasi rendah. 

Dari permasalahan tersebut, Blog dapat membantu  masyarakat dalam upaya meingkatkan 

dalam bidang literasi, serta berinteraksi dan berkolaborasi  secara  global  melalui  berbagai  

fitur dan   sumber   informasi. Hal tersebut sejalan dengan visi dan misi yang dimiliki D’Topeng 

Kingdom Foundation melalui project MINILEMON melalui beberapa project website di 

bawah naungan project MINILEMON. Salah satunya adalah Share of Life, yang bertujuan agar 

masyarakat dapat saling membagikan pengalaman hidupnya yang dapat menginspirasi 

pengguna lain. 

 Metode yang digunakan dalam pengembangan website Share of Life adalah metode 

MVC berbasis website dengan menggunakan framework codeigniter 3.1. Dimana Model-View-

Controller atau MVC adalah  sebuah  metode  untuk  membuat sebuah aplikasi dengan 

memisahkan data (Model) dari  tampilan  (View)  dan  cara bagaimana  memprosesnya  

(Controller).  

Hasil yang didapatkan dari pengembangan website Share of Life adalah feedback dari 

usability testing pengguna yang secara keseluruhan menyatakan bahwa sistem dapat berjalan 

dengan cukup baik.  

Kata Kunci: blog, literatur, framework, codeigniter
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Abstract 

The problem of literacy is still something that must be addressed in Indonesia. Literacy 

relates to a person's ability to read and write but includes data literacy skills, technological 

literacy and human literacy. Based on a survey conducted by the Program for International 

Student Assessment (PISA) released by the Organization for Economic Co-operation and 

Development (OECD) in 2019, Indonesia is ranked 62 out of 70 countries, or is in the bottom 

10 countries with low literacy levels. From these problems, Blogs can help the community in 

their efforts to improve literacy, as well as interact and collaborate globally through various 

features and sources of information. This is in line with the vision and mission of the D'Topeng 

Kingdom Foundation through the MINILEMON project through several website projects under 

the MINILEMON project. One of them is Share of Life, which aims to enable people to share 

their life experiences that can inspire other users. 

The method used in developing the Share of Life website is a website-based MVC 

method using the codeigniter 3.1 framework. Where Model-View-Controller or MVC is a 

method for creating an application by separating the data (Model) from the view (View) and 

how to process it (Controller). 

The results obtained from the development of the Share of Life website are feedback 

from user usability testing which as a whole states that the system can run quite well.Keyowrds: 

blog, literature, framework, codeigniter 
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KATA PENGANTAR 

Alhamdulillahirobbil’alamin, segala puji bagi Allah SWT atas segala limpahan 

rahmat, taufik, hidayah sertainayah-NYA. Sholawat serta salam semoga selalu tercurahkan 

kepada Nabi Muhammad SAW, beserta keluarga, para sahabat dan kaum muslimin yang 

senantiasa istiqomah berjuang menegakkan Agama Allah dimuka bumi ini. 

Laporan PKL ini ditulis dan disusun sebagai syarat kelulusan dari mata kuliah Praktek 

Kerja Lapangan (PKL). Kegiatan ini dilakukan selama tiga bulan secara daring dengan 

melakukan project pengembangan sebuah website blog yang ditujukan sesuai target pasar dari 

D’Topeng Foundation. 

Kegiatan Praktik Kerja Lapangan atau PKL memiliki tujuan untuk mengenalkan 

seluruh mahasiswa dengan kondisi dunia kerja secara nyata. Kemudian Praktik kerja Lapangan 

yang sudah penulis jalani selama tiga bulan merupakan syarat mutlak untuk menyelesaikan 

mata kuliah bersangkutan. Lokasi PKL di D’Topeng Kingdom Foundation dipilih lantaran 

sesuai dengan jurusan yang ditekuni juga ingin tahu metode yang dipakai oleh instansi terkait 

dalam menyusun kebijakan dalam hal kebebasan berinternet. Dalam laporan PKL ini, penulis 

sudah merancang seluruh pengalaman yang didapatkan selama pelaksanaan kegiatan Praktek 

Kerja Lapangan (PKL) 

Walaupun demikian, laporan ini tentu masih terdapat beberapa kekurangan di dalamnya 

dan akan sangat berarti jika pembaca dapat memberikan evaluasinya agar menjadi bahan 

perbaikan pada kelompok kami nantinya. 

Penulis 
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