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Abstrak 

Big Sight merupakan sebuah brand yang diluncurkan PT Telkom Indonesia 

sebagai wadah untuk memasarkan produk dan solusi Big Data Analytics dengan 

menyasar segmen korporasi, usaha kecil menengah dan pemerintahan. Solusi Big 

Sight dikembangkan oleh sumber daya manusia yang berkompeten sehingga 

memiliki kualitas yang diinginkan oleh user. Selain itu Big Sight juga telah 

berkolaborasi dengan partner yang memiliki kapasitas dan kapabilitas. Salah satu 

upaya  Big Sight agar dikenal adalah menggunakan berbagai macam Marketing Kit, 

salah satunya adalah Company Profile Website. Website tersebut berisi tentang 

pengenalan dari Big Sight, solusi yang ditawarkan Big Sight, pelanggan Big Sight, 

success story  Big Sight, testimoni Big Sight, serta artikel dari Big Sight. Untuk 

melakukan manajemen konten artikel tersebut dibutuhkan sebuah website yang 

dapat melakukan manajemen konten artikel secara langsung. Pembuatan Content 

Management System Website tersebut merupakan kegiatan yang dikerjakan untuk 

melaksanakan kegiatan Praktik Kerja Lapangan. 

 

Kata kunci: Content Management System, Website, Article, Company Profile 
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Abstract 

Big Sight is a brand launched by PT Telkom Indonesia as a forum to market 

Big Data Analytics products and solutions by targeting the corporate, small and 

medium enterprises and government segments. The Big Sight solution is developed 

by competent human resources so that it has the quality desired by the user. In 

addition, Big Sight has also collaborated with partners who have the capacity and 

capability. One of Big Sight's efforts to be known is to use a variety of Marketing 

Kits, one of which is the Company Profile Website. The website contains an 

introduction to Big Sight, solutions offered by Big Sight, Big Sight customers, Big 

Sight success stories, Big Sight testimonials, and articles from Big Sight. To 

manage the content of the article, we need a website that can manage article content 

directly. Making a Content Management System Website is an activity that is done 

for the author to carry out the activities of Praktik Kerja Lapangan. 
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