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ABSTRAK 

 Penilaian kinerja merupakan hal terpenting bagi suatu instansi atau perusahaan. Sesuai 

peraturan Pemerintah Republik Indonesia Nomor 46 Tahun 2011 tentang Penilaian Prestasi 

Kerja Pegawai Negeri Sipil (PNS), bahwa untuk mewujudkan pembinaan PNS berdasarkan 

sistem prestasi kerja perlu dilakukan penilaian prestasi kerja pegawai. Bidang Tata Kelola 

Informatika memiliki tugas di bidang layanan pemerintah berbasis elektronik (e-Gov). Bidang 

ini memiliki aplikasi berbasis Website yang bernama E-Kinerja Sidoarjo. Aplikasi ini berfungsi 

untuk mengontrol, memonitoring, dan mengevaluasi pegawai dalam rangka mendorong 

peningkatan kinerja PNS. Namun, Bidang Tata Kelola Informatika mempunyai kendala seperti 

tidak adanya fitur notifikasi sehingga masih banyak PNS yang tertinggal dalam melakukan 

pengisian tugas aktivitas di setiap periode pengisian. Saat ini, perkembangan teknologi mobile 

mengalami peningkatan yang cukup signifikan. Berbagai aktivitas sudah dilakukan secara 

mobile karena mudah, cepat, dan dapat dilakukan dimana saja. Jumlah pengguna smartphone 

dari tahun ke tahun terus meningkat dan diprediksi akan terus meningkat. Berdasarkan 

permasalahan tersebut, maka diperlukan pengembangan pada Aplikasi E-Kinerja berbasis 

mobile khususnya pada platform Android yang dilengkapi dengan fitur notifikasi. Diharapkan 

hasil dari pengembangan Aplikasi E-Kinerja berbasis Android ini dapat mempermudah PNS 

Kabupaten Sidarjo dalam melakukan pengisian dan penilaian tugas aktivitas. Selain itu, 

diharapkan jumlah PNS yang tertinggal dalam melakukan pengisian tugas aktivitas juga 

berkurang dengan adanya fitur notifikasi yang akan dikirimkan aplikasi setiap 1 hari sebelum 

hari terakhir pengisian tugas aktivitas di masing-masing periode.  

Kata kunci: Penilaian Prestasi Kerja Pegawai Negeri Sipil, Dinas Komunikasi dan 

Informatika Kabupaten Sidoarjo, Aplikasi E-Kinerja, Android 
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