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ABSTRAK

Perkembangan teknologi informasi saat ini berkembang dengan pesat.
Banyaknya organisasi maupun perusahaan yang sudah menerapkan sistem
informasi modern dan terstruktur untuk menunjang dan mempermudah
pekerjaanya. Namun masih adanya bidang usaha yang masih belum menerapkan
sistem informasi modern,seperti halnya toko kelontong yang ada di Kesamben yaitu
Toko Kita yang dalam melakukan pekerjaannya masih dilakukan secara manual
dalam melakukan pencatatan stok barang dan pengecekan tanggal kadaluarsa di
setiap barang-barang yang terpajang di toko tersebut,

Untuk mengatasi hal tersebut , maka peneliti membuat suatu rancangan
sistem infomasi manajemen stok barang dengan menerapkan metode FEFO (First
Expiren First Out) dan metode DSDM (Dynamic System Development Method)
untuk membantu Toko Kita dalam melakukan pencatatan stok barang dan
pengecekan barang. Perancangan ini dilakukan dengan pendekatan UML dan
penyimpakan data menggunakkan database MySQL.

Hasil akhir dari perancangan sistem ini berupa sistem informasi manajemen
stok barang yang dimana pencatatan data stok barang dan pengecekan sudah tidak
dilakukan secara manual melainkan menerapkan sistem informasi manajemen,
sistem ini akan melakukan pemberitahuan tanggal barang yang kadaluarsa
menggunakan metode FEFO , lalu sistem ini akan menampilkan notifikasi /
pengingat bagi para pegawai yang bekerja di Toko Kita untuk mempermudah
mengetahui barang yang sudah mendekati tanggal kadaluarsa.

Kata kunci : Sistem Informasi, first expired first out, Dynamic System Development
Method
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