
 

 

RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI 

RESERVASI BERBASIS WEB DI KAWASAN 

EDU-EKOWISATA KAMPUNG INGGRIS 

KABUPATEN KEDIRI 

 

SKRIPSI 

Diajukan untuk memenuhi sebagian persyaratan 

dalam memperoleh gelar Sarjana Komputer 

Program Studi Sistem Informasi 

 

 

 

 

Disusun Oleh:  

MUHAMMAD YUSUF ARDIANSYAH 

18082010001 

 

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS PEMBANGUNAN NASIONAL “VETERAN” JAWA TIMUR 

SURABAYA 

2022 

  





 

 
 

LEMBAR PENGESAHAN 

RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI RESERVASI BERBASIS 

WEB DI KAWASAN EDU-EKOWISATA KAMPUNG INGGRIS 

KABUPATEN KEDIRI 

 

Disusun Oleh: 

Muhammad Yusuf Ardiansyah 

18082010001 

 

 
Telah disetujui mengikuti Ujian Negara Lisan 

Periode September pada Tanggal 16 September 2022 

 

 

 

 

Menyetujui, 

Dosen Pembimbing 1 Dosen Pembimbing 2 

 

 

 
Eka Dyar Wahyuni, S.Kom.,M.Kom Anindo Saka Fitri, S.Kom.,M.Kom 

NIP. 19841201 202121 2 005  NIP. 212199 30 325268 

 

 

 

 
Mengetahui, 

Ketua Program Studi Sistem Informasi 

Fakultas Ilmu Komputer 

Universitas Pembangunan Nasional “Veteran” Jawa Timur 

 

 

 

 

 
Nur Cahyo Wibowo, S.Kom, M.Kom 

NIP. 19790317 202121 1 002 
 

 

iii 



KEMENTRIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAAN 

UNIVERSITAS PEMBANGUNAN NASIONAL “VETERAN” 

JAWA TIMUR 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 
 

 

KETERANGAN REVISI 

Kami yang bertanda tangan dibawah ini menyatakan bahwa mahasiswa berikut: 

Nama : Muhammad Yusuf Ardiansyah 

NPM 18082010001 

Program Studi : Sistem Informasi 

Telah mengerjakan revisi Ujian Negara Lisan Skripsi pada tanggal 16 September 

2022 dengan judul: 

“RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI RESERVASI BERBASIS 

WEB DI KAWASAN EDU-EKOWISATA KAMPUNG INGGRIS 

KABUPATEN KEDIRI” 

Oleh karenanya mahasiswa tersebut diatas menyatakan bebas revisi Ujian Negara 

Lisan Skripsi dan diijinkan untuk membukukan SKRIPSI dengan judul tersebut. 

Surabaya, 28 – 09 - 2022 

Dosen penguji yang memeriksa revisi:  
1. Prisa Marga Kusumantara,  S.Kom, M.Sc. 

NIP. 19821125 202121 1 003 
{ } 

2. Reisa Permatasari, S.T, M.Kom. 

NIP. 19920514 202203 2 007 

{ } 

3. Abdul Rezha Efrat Najaf, S.Kom, M.Kom. 

NIP. 19940929 202203 1 008 
{ } 

 

Mengetahui, 
  

Dosen Pembimbing 1 Dosen Pembimbing 2  

 

 

 

Eka Dyar Wahyuni, S.Kom.,M.Kom 

NIP. 19841201 202121 2 005 

Anindo Saka Fitri, S.Kom.,M.Kom 

NIP. 212199 30 325268 
 

 

 

 

 

 
 

iv 





 

v 

 

 

Judul : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI  

  RESERVASI BERBASIS WEB DI KAWASAN EDU- 

  EKOWISATA KAMPUNG INGGRIS KABUPATEN  

  KEDIRI 

Pembimbing 1 : Eka Dyar Wahyuni, S.Kom, M.Kom. 

Pembimbing 2 : Anindo Saka Fitri, S.Kom, M.Kom. 

 

ABSTRAK 

Kabupaten Kediri merupakan salah satu Kabupaten andalan dalam sektor 

pariwisata di Jawa Timur yang terus meningkatkan kualitas obyek wisata lokal 

untuk merealisasikan visi Kabupaten Kediri yaitu “Optimalisasi Kepariwisataan 

Berbasis Kearifan Lokal”. Salah satu obyek wisata yang paling terkenal adalah 

Wisata Edukasi Kampung Inggris Pare. Selain kampung inggris pare terdapat 

banyak potensi wisata di sekitar Kecamatan Pare, yaitu Kecamatan Badas dan 

Kecamatan Plemahan. Di Kecamatan Badas, terdapat 3 (tiga) wisata unggulan yaitu 

Wisata Alam Candi Surowono, Wisata Alam Goa Surowono, dan Wisata Buatan 

Bendungan Canggu. Lalu di Kecamatan Plemahan, terdapat 2 (dua) wisata 

unggulan yaitu Wisata Jambu dan Wisata Buatan Gronjong Wariti, lalu di 

Kecamatan Pare ada kampung inggris pare. Oleh karena itu dengan perancangan 

dan pembuatan website sistem Informasi reservasi di Kawasan Edu – Ekowisata 

diharapkan bisa membuat administrasinya lebih efektif dan memudahkan penyajian 

Informasi dalam bentuk website yang akan memudahkan masyarakat untuk 

mengaksesnya. 

Metodologi yang digunakan dalam penelitian ini adalah dengan 

menggunakan metode Waterfall. Perancangan website menggunakan PHP sebagai 

Bahasa pemrograman dan framework Laravel, perancangan peta yang ditampilkan 

menggunakan leaflet, lalu menggunakan MySQL sebagai database server local. 

Website ini dibuat untuk memudahkan para wisatawan dalam mencari 

destinasi wisata disekitar Kawasan Edu-Ekowisata Kampung Inggris Pare, serta 

memudahkan para pemilik wisata untuk publikasi tempat wisatanya sekaligus bisa 

membantu perataan ekonomi masyarakat di kawasan Edu-Ekowisata Kampung 

Inggris Pare. 

Dengan adanya website ini bisa menunjang administrasi menjadi lebih 

mudah dan effisen karena pengunjung cukup mengisi data diri dalam website lalu 

ditunjukkan pada pengelola wisata, sekaligus bisa mengembangkan tempat wisata 

menjadi lebih bagus karena terdapat fitur kritik dan saran oleh pengunjung yang 

menjadi bahan evaluasi untuk meningkatkan kualitas dan pelayanan tempat wisata 

tersebut. Harapan kedepannya semua wisata di Indonesia terutama di wilayah 

kabupaten kediri bisa menggunakan aplikasi seperti ini untuk menunjang kulitas 

tempat wisata menjadi lebih baik lagi.  

 

Kata Kunci: Wisata, Sistem Informasi Reservasi, Metode Waterfall  
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