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ABSTRAK 

Edukasi merupakan sebuah proses pembelajaran yang berguna untuk 

mengambangkan potensi diri pada seseorang dan mewujudkan  proses 

pembelajaran menjadi lebih baik. Dalam dunia pendidikan edukasi akan 

membahas berbagai materi dan informasi yang bermanfaat untuk disampaikan. 

Salah satunya adalah edukasi mengenai zat aditif yang berguna untuk mengetahui 

tentang zat aditif agar pemakaian dapat dikendalikan (Harni Kusniyati, 2016). Zat 

aditif adalah senyawa atau bahan kimia yang biasa ditambahkan pada makanan 

untuk memberikan ciri yang diinginkan. Baik itu meningkatkan cita rasa, aroma, 

membuat makanan lebih tahan lama dan mempercantik warna pada makanan 

(Lestari, 2020).  

Penelitian ini menyajikan sistem edukasi yang bersifat interaktif tentang 

zat aditif yang memadukan informasi berjenis teks, audio, vidio dan sistem 

evaluasi. Terdapat juga sistem pendeteksi zat aditif yang menerapkan metode 

fuzzy sugeno, serta menyajikan data perhitungan dengan menerapkan metode 

tersebut. 

Hasil dari penelitian ini yaitu sistem edukasi terkomputerisasi yang 

mampu mendeteksi kandungan zat aditif sintetis pada makanan dengan 

menggunkan 4 kriteria sebagai acuan perhitungan yaitu, tekstur makanan, warna 

makanan, rasa makanan, dan umur makanan. Dengan adanya sistem aplikasi 

edukasi akan berguna untuk masyarakat dari mulai tingkat SMP ke atas dalam 

memperoleh wawasan mengenai zat aditif. 

 

Kata kunci : Edukasi, Zat aditif, Fuzzy Sugeno, Sistem Pendeteksi 
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ABSTRACT 

Education is a learning process that is useful for developing one's potential 

and realizing a better learning process. In the world of education, education will 

discuss various useful materials and information to be conveyed. One of them is 

education about additives which is useful for knowing about additives so that 

usage can be controlled (Harni Kusniyati 2016). Additives are compounds or 

chemicals that are usually added to food to give it the desired characteristics. 

Whether it's improving the taste, aroma, making food last longer and beautifying 

the color of the food (Lestari, 2020). 

This study presents an interactive education system about additives that 

combines information in the form of text, audio, video and an evaluation system. 

There is also an additive detection system that applies the Sugeno fuzzy method, 

and presents calculation data by applying this method. 

The result of this study is a computerized education system that is able to 

detect the content of synthetic additives in food by using 4 criteria as a reference 

for calculations, namely, food texture, food color, food taste, food age. The 

existence of an educational application system will be useful for the community 

from the junior high school level and above in gaining insight into additives. 

 

Keywords : Education, Additives, Fuzzy Sugeno, Detection System 
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