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ABSTRAK

SISTEM PENDETEKSI PUKULAN TANGAN MANUSIA DENGAN
MENGGUNAKAN METODE MOTION HISTORY IMAGE

Nama Mahasiswa : Muhammad Hamzah Fikri
NPM : 1534010013
Program Studi : Teknik Informatika

Dosen Pembimbing : Intan Yuniar P., S.Kom, M.Sc
Dr. I Gede Susrama Masdiyasa, S.T., M.T.

ABSTRAK

Sistem pendeteksi pukulan tangan manusia saat ini cukup tebatas, selama ini
untuk mendeteksi pukulan banyak dilakukan menggunakan pengamatan manual.
Pada penelitian ini telah dirancang untuk sisem pendeteksi pukulan tangan manusia
menggunakan pengolahan citra dengan input dari video,Penelitian sebelumnya
metode Motion History Image (MHI) Metode tersebut akan menghasilkan nilai
parameter C_motion, Sigma 6 dan Sigma p yang akan digunakan sebagai acuan
mendeteksi pukulan manusia data pukulan yang dipakai menggunakan jenis—jenis
pukulan pada olahraga tinju seperti Jab, Hook, Upercut dan Kombinasi.

Pada penelitian sebelumnya metode Motion History Image digunakan untuk
mendeteksi lansia yang jatuh, pada penelitian kali ini metode tersebut digunakan
untuk mendeteksi pukulan dengan melakukan beberapa kali percobaan.

Pada penelitian kali ini data input didapatkan melalui dua buah kamera CCTV
yang diposisikan pada sisi kanan, sisi kiri, sisi depan dan sisi belakang. Hasil dari
penelitian kali ini menunjukan akurasi sebesar 93% untuk data memukul maupun
tidak memukul.

Kata Kunci:Pendeteksi Pukulan, Pengolahan Citra, Motion History Image.
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