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Judul Skripsi  : EVALUASI PENERAPAN MOODLE PADA 

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH SIDOARJO 

MENGGUNAKAN PENDEKATAN TAM 

Pembimbing 1 : Tri Lathif Mardi Suryanto, S.Kom, M.T 

Pembimbing 2 : Eristya Maya Safitri, S.Kom, M.Kom 

 

ABSTRAK 

Salah satu perguruan tinggi yang telah memanfaatkan LMS adalah Universitas 

Muhammadiyah Sidoarjo melalui aplikasi berbasis mobile mereka yang bernama 

Elearning UMSIDA. Aplikasi Elearning UMSIDA merupakan salah satu LMS 

yang diterapkan oleh Universitas Muhammadiyah Sidoarjo guna mendukung 

proses belajar mengajar agar lebih mudah dan dapat dilakukan secara daring. Akan 

tetapi, dalam penerapannya aplikasi Elearning UMSIDA tidak lepas dari 

kekurangan yang membuat aplikasi tersebut kurang diminati oleh mahasiswa. 

Beberapa masalah tersebut menyebabkan mahasiswa lebih memilih alternatif 

aplikasi lainnya untuk mendukung aktivitas belajar mereka yang menyebabkan 

aplikasi tersebut tidak dapat digunakan secara maksimal. Oleh karena itu, penelitian 

ini ditujukan untuk mengatahui dan menganalisis faktor-faktor apa saja yang 

mempengaruhi penerimaan mahasiswa terhadap aplikasi Elearning UMSIDA 

menggunakan model TAM yang telah dimodifikasi. Jumlah sampel penelitian yang 

digunakan sebanyak 385 mahasiswa serta data yang didapatkan akan dianalisis 

menggunakan teknik SEM-PLS melalui software SmartPLS 3.0. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa  Accessibility, Percieved Ease of Use, Perceived Usefulness, 

dan Computer Self-efficacy mempengaruhi penerimaan aplikasi Elearning 

UMSIDA secara signifikan. 

Kata Kunci: LMS, TAM, SEM-PLS, Aplikasi Elearning UMSIDA
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