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Abstrak  

Perpustakaan berfungsi sebagai riset bahan primer dan sekunder dalam penelitian 

dan pengkajian ilmu pengetahuan dan teknologi. Terdapat juga suatu aktifitas dalam 

peminjaman buku pada perpustakaan. Pencatatan dalam mendata buku sangat diperlukan, 

dalam banyaknya kumpulan buku diperpustakaan sulit untuk dilakukan mendata buku 

secara manual. 

Maka dari itu pemberian identitas QR Code terhadap setiap buku yang ada di 

perpustakaan, merupakan langkah yang tepat untuk mempermudah dalam mendata setiap 

buku perpustakaan yang tersimpan maupun telah dipinjam. Dengan memanfaatkan QR 

Code yang dapat diakses dengan aplikasi android, sangatlah mudah dalam mendata buku 

pada perpustakaan, digunakan juga untuk proses lain seperti daftar, kunjungan, dan 

peminjaman. 

Aplikasi ini dapat melakukan proses membuat QR Code dengan enkripsi 

menggunakan algoritma Vigenere dan sebaliknya dapat membaca QR Code dengan 

dekripsi menggunakan algoritma Vigenere. Hal tersebut dilakukan untuk keamanan data 

terhadap QR Code dengan database pada server web. Tahap terakhir dari 

pengimplementasiannya dilakukan suatu uji coba melalui metode blackbox testing 

menghasilkan kesesuaian dengan  perancangan awal pembuatan aplikasi. 

  

Kata kunci: Perpustakaan, Android, QR Code, Algoritma Vigenere 
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