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Abstrak

Uang merupakan alat yang digunakan untuk melakukan transaksi jual beli

barang atau jasa. Penelitian ini merupakan penelitian pembuatan sistem deteksi objek

menggunakan uang kertas rupiah emisi 2016 yang digunakan pada sistem penukaran

uang sederhana. Sistem penukaran uang sederhana digunakan untuk menukarkan

nominal uang rupiah dengan nominal yang lebih kecil. Peneliti menggunakan dataset

sebanyak 1400 pada masing - masing kelas berjumlah 200 citra. Kelas yang

digunakan pada penelitian ini yaitu, seribu rupiah, dua ribu rupiah, lima ribu rupiah,

sepuluh ribu rupiah, duapuluh ribu rupiah, limapuluh ribu rupiah dan seratus ribu

rupiah.

Penelitian ini, dilalui dengan melakukan tahap pengumpulan dataset dan

anotasi citra. Tahap selanjutnya, pelatihan model menggunakan YOLOv5 dan

pengujian menggunakan beberapa bobot YOLOv5 yang memiliki kompleksifitas

model yang berbeda. Bobot YOLOv5 yang digunakan yaitu, YOLOv5n, YOLOv5m,

dan YOLOv5x. Bobot tersebut akan dimodifikasi resolusi penggunakan gambar dan

penyebaran jumlah samplenya pada jaringan syaraf tiruan. Hasil pengujian terbaik

digunakan untuk penanaman pada rest api. Setelah itu, tahap pembuatan rest api

menggunakan FASTAPI. FASTAPI akan dideploy pada google cloud platform untuk

proses komputasi awan. Selanjutnya, pembuatan aplikasi berbasis mobile untuk

mengirim data dan menerima pada server. Oleh karena itu, aplikasi mobile digunakan

sebagai antarmuka pengguna pada sistem penukaran uang sederhana.
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Pada proses pelatihan YOLO menggunakan YOLOv5 menghasilkan nilai

mAP tinggi pada YOLOv5x. YOLOv5x memperoleh nilai mAP 0.5 dan mAP

0.5:0.95 berturut - turut yaitu, 0,931 dan 0,721. Namun, pada tahap pengujian

YOLOv5 menghasilkan nilai presisi, recall dan mAP stabil pada YOLOv5n dengan

resolusi pengukuran gambar 1280. Nilai mAP 0.5 dan mAP 0.5:0.95 YOLOv5n

berturut - turut yaitu, 0,967 dan 0,771.

Kata kunci : YOLOv5, FASTAPI, Google cloud platform, Aplikasi mobile, uang,

sistem penukaran uang
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