IDENTIFIKASI NOMINAL MATA UANG RUPIAH DALAM SISTEM
PENUKARAN UANG SEDERHANA MENGGUNAKAN ARSITEKTUR
YOLOvVS DENGAN FASTAPI

SKRIPSI

Oleh :
MELANIA SYAFRIDA PARUNTU
18081010011

PROGRAM STUDI INFORMATIKA
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS PEMBANGUNAN NASIONAL “VETERAN”
JAWA TIMUR
2022



LEMBAR PENGESAHAN SKRIPSI

Judul : IDENTIFIKASI NOMINAL MATA UANG RUPIAH DALAM
SISTEM PENUKARAN UANG SEDERHANA MENGGUNAKAN
ARSITEKTUR YOLOvS DENGAN FASTAPI

Oleh : Melania Syafrida Paruntu

NPM  : 18081010011

Telah Diseminarkan Dalam Ujian Skripsi Pada :

Hari Rabu, Tanggal 20 Juli 2022

Dosen Pembimbing

Intan Yunia

Mengetahui

asary, S.Kom, M.Sc

NPT : 38006 04 0198 1

!\J

NIPPPK : 19860425 2021212 001
;

fo
Z" 2 'Fakultas fimuKomputer
O T, i 4 .,’ . j’ Vi

e 4
7

s
R, e
,

»-:\l/i’ff ‘lféé‘é‘qgﬁ] 99203 2 001

Dosen Penguji

NIPPPK : 19890705 2021212 002

e -

Andreas Nugroho Sihanante, S.Kom, M.Kom

Menyetujui

NPT : 211199 00 412271

Koordinator Program Studi
Teknik Informatika

NIPPPK : 19800907 2021211 005



SURAT PERNYATAAN ANTI PLAGIAT

Saya mahasiswa Informatika Universitas Pembangunan Nasional “Veteran” Jawa
Timur, yvang bertanda tangan di bawah ini:
Nama : Melania Syafrida Paruntu
NPM :18081010011
Dengan ini menyatakan bahwa judul skripsi atau tugas akhir yang saya ajukan dan
kerjakan, yang berjudul

“IDENTIFIKASI NOMINAL MATA UANG RUPIAH DALAM

SISTEM PENUKARAN UANG SEDERHANA MENGGUNAKAN

ARSITEKTUR YOLOvS DENGAN FASTAPI”

‘ :merupakan plagiat dari skripsi atau tugas akhir maupun penelitian orang lain

bukan merupakan produk atau sofiware yang saya beli dari pihak lain. Saya
nyatakan bahwa skripsi ini adalah pekerjaan saya sendiri, kecuali yang
dalam daftar pustakan dan tidak pernah diajukan untuk syarat memperoleh
niversitas Pembangunan Nasional “Veteran” Jawa Timur maupun di
didikan lainnya.

2 di kemudian hari pernyataan ini terbukti tidak benar, maka saya siap

'.iegala konsekuensinya.

~ Surabaya, 06 Juni 2022




IDENTIFIKASI NOMINAL MATA UANG RUPIAH DALAM
SISTEM PENUKARAN UANG SEDERHANA MENGGUNAKAN
ARSITEKTUR YOLOVS DENGAN FASTAPI

Nama Mahasiswa : Melania Syafrida Paruntu

NPM : 18081010011

Program Studi : Informatika

Dosen Pembimbing : Intan Yuniar Purbasari, S.Kom, M.Sc

Yisti Vita Via, ST, M.Kom

Abstrak

Uang merupakan alat yang digunakan untuk melakukan transaksi jual beli
barang atau jasa. Penelitian ini merupakan penelitian pembuatan sistem deteksi objek
menggunakan uang kertas rupiah emisi 2016 yang digunakan pada sistem penukaran
uang sederhana. Sistem penukaran uang sederhana digunakan untuk menukarkan
nominal uang rupiah dengan nominal yang lebih kecil. Peneliti menggunakan dataset
sebanyak 1400 pada masing - masing kelas berjumlah 200 citra. Kelas yang
digunakan pada penelitian ini yaitu, seribu rupiah, dua ribu rupiah, lima ribu rupiah,
sepuluh ribu rupiah, duapuluh ribu rupiah, limapuluh ribu rupiah dan seratus ribu
rupiah.

Penelitian ini, dilalui dengan melakukan tahap pengumpulan dataset dan
anotasi citra. Tahap selanjutnya, pelatihan model menggunakan YOLOvS dan
pengujian menggunakan beberapa bobot YOLOvS yang memiliki kompleksifitas
model yang berbeda. Bobot YOLOVS yang digunakan yaitu, YOLOv5n, YOLOv5m,
dan YOLOv5x. Bobot tersebut akan dimodifikasi resolusi penggunakan gambar dan
penyebaran jumlah samplenya pada jaringan syaraf tiruan. Hasil pengujian terbaik
digunakan untuk penanaman pada rest api. Setelah itu, tahap pembuatan rest api
menggunakan FASTAPI. FASTAPI akan dideploy pada google cloud platform untuk
proses komputasi awan. Selanjutnya, pembuatan aplikasi berbasis mobile untuk
mengirim data dan menerima pada server. Oleh karena itu, aplikasi mobile digunakan

sebagai antarmuka pengguna pada sistem penukaran uang sederhana.
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Pada proses pelatthan YOLO menggunakan YOLOvS menghasilkan nilai
mAP tinggi pada YOLOv5x. YOLOvV5x memperoleh nilai mAP 0.5 dan mAP
0.5:0.95 berturut - turut yaitu, 0,931 dan 0,721. Namun, pada tahap pengujian
YOLOvVS menghasilkan nilai presisi, recall dan mAP stabil pada YOLOv5n dengan
resolusi pengukuran gambar 1280. Nilai mAP 0.5 dan mAP 0.5:0.95 YOLOv5n
berturut - turut yaitu, 0,967 dan 0,771.

Kata kunci : YOLOVS, FASTAPI, Google cloud platform, Aplikasi mobile, uang,

sistem penukaran uang
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