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Abstrak 

Rancang bangun aplikasi merupakan salah satu topik yang sering dibahas dalam 

dunia teknologi informasi. Dalam membangun aplikasi diperlukan proses manajemen 

yang tepat sasaran. Manajemen tepat sasaran berarti mengelola sumber daya yang ada 

secara efektif dan efisien untuk menghasilkan produk sesuai kebutuhan dan layak 

digunakan. Alur manajemen proyek khususnya pada perusahaan yang bergerak dalam 

bidang pembuatan sistem meliputi analisis kebutuhan, pengembangan sampai tahap rilis 

dan pemeliharaan sistem. Dalam setiap proses pengembangan aplikasi dibutuhkan sebuah 

sistem yang dapat memantau dan menghasilkan laporan sebagai bahan evaluasi untuk 

pengembangan proyek yang lebih berkualitas. Saat ini perusahaan Unicode Indonesia 

menggunakan software pihak ketiga yang dirasa belum cukup untuk memenuhi 

kebutuhan perusahaan khususnya pada tahap rilis dan pemeliharaan sistem serta 

pembagian bonus kepada setiap tim yang terlibat dalam proyek. 

Pembuatan sistem manajemen proyek teknologi informasi ini menggunakan 

cara pengambilan data dan studi literatur. Pengambilan data dilakukan melalui proses 

wawancara dengan pembimbing lapangan dan studi literatur terkait teknologi yang 

digunakan melalui ruang baca Fakultas Ilmu Komputer UPN “Veteran” Jawa Timur, 

jurnal ilmiah, Youtube, dan situs pembelajaran online seperti Udemy. Kebutuhan 

perusahaan dan sistem dibuat berdasarkan informasi yang diperoleh melalui proses 

pengambilan data menggunakan framework Laravel, Vue, dan Quasar. Penggunaan 

framework Laravel memungkinkan pengembang untuk membuat sistem secara terstruktur 

dan konfigurasi basis data yang cepat melalui fitur migration. Kemudian Vue dan Quasar 

bersama-sama membantu pengembang dalam merancang tampilan user yang responsif. 

Dengan penggunaan teknologi terbaru diharapkan penelitian ini dapat memotong waktu 

pengembangan sistem dengan tetap menghasilkan sistem berkualitas dan layak 

digunakan. 

Sistem manajemen proyek teknologi informasi mengambil peranan penting 

dalam perusahaan Unicode Indonesia. Hal ini dibuktikan dengan kebutuhan akan sistem 

yang dapat menampilkan proses pengerjaan proyek dari tahap awal perancangan hingga 

pemantauan terhadap proyek yang telah berjalan. 

 
Kata Kunci : manajemen proyek, pengembangan sistem, framework, laravel, vue, quasar 
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