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ABSTRAK 

Dewasa ini, perkembangan pariwisata di kota Gresik semakin pesat. Dan 

karena ada ditengah-tengah wilayah Surabaya Raya, yaitu antara Sidoarjo, 

Surabaya, Kota Gresik dapat memberikan daya pikat tersendiri yang sangat 

menarik untuk para wisatawan. Terkadang untuk mengunjungi sebuah kota untuk 

liburan perlu memakan waktu dan membutuhkan informasi yang tepat agar bisa 

mendapatkan gambaran dari lokasi tujuan wisata, informasi suatu jarak lokasi 

tujuan wisata yang harus ditempuh. Maka dari itu dengan adanya permasalahan 

diatas diperlukan membangun suatu sistem informasi geografis yang berisikan 

tentang lokasi wisata dan dapat menampilkan informasi jarak yang harus 

ditempuh dalam perjalanannya. 

Tujuan dari penelitian ini ialah membuat aplikasi yang dapat menampilkan 

sebuah informasi tentang lokasi tujuan wisata, dapat menampilkan informasi letak 

jauhnya lokasi tujuan wisata dengan lokasi awal pengguna yang menggunakan 

metode haversine dan location based service dengan memanfaatkan google maps 

api sebagai pendukung. Metode Haversine merupakan sebuah persamaan yang 

memberikan jarak lingkaran besar (radius) antara dua titik pada permukaan bola 

(bumi) berdasarkan garis bujur dan lintang. 

Dari hasil penelitian ini, nantinya tercipta aplikasi yang menampilkan 

konten untuk jarak dari lokasi tujuan wisata dengan lokasi pengguna. Dapat 

menampilkan jarak lokasi tujuan wisata, data yang digunakan berasal dari 

localhost database. Device yang digunakan harus memiliki GPS dan koneksi 

internet. Berdasarkan uji coba kecepatan dalam menampilkan lokasi tujuan 

wisata, lingkungan sekitar dan cuaca dapat mempengaruhi kecepatan dalam 

menampilkan jarak dengan lokasi pengguna. 

Kata Kunci : Location Based Service, Metode Haversine, Android, GPS, Google 

Maps API 
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