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Judul Skripsi  : Media Edukasi “Exerxam” Sebagai Aplikasi 

  Pengembangan Fitur E-Learning Berdasarkan 

  Algoritma Adaptive Test Dan Fisher Yates (Studi Kasus 

: SMA Negeri 1 Sukodadi – Lamongan). 

Pembimbing I  : M. Irwan Afandi, ST. MSc. 

Pembimbing II : Agung Brastama Putra, S.Kom,  M.Kom 

ABSTRAK 

E-Learning adalah konsep pendidikan dengan memanfaatkan teknologi 

informasi dalam proses belajar mengajar. SMA Negeri 1 Sukodadi memiliki visi 

mencetak generasi muda membanggakan. Sehingga, proses belajar mengajarnya 

dituntut mengalami pembaharuan. Proses pengujian nampaknya masih tertinggal. 

Sehingga guru tidak mengerti terkait sejauh mana tingkat pemahaman siswa dan 

tidak memiliki acuan baru perbaikan proses mengajar agar lebih intensif. Dari 

permasalahan tersebut, dibutuhkan e-learning dengan pengembangan satu fitur 

sesuai kebutuhan sebagai website Media Edukasi  “Exerxam”.  

Penelitian menggunakan metode waterfall, dimulai dari pengumpulan data 

dan kebutuhan melalui  sesi wawancara serta studi literatur, perancangan software, 

penyusunan program hingga diterapkan secara periodik. Proses tersebut 

menghasilkan suatu inovasi baru berupa  sistem berdasarkan algoritma Adaptive 

Test dan Fisher Yates untuk menyajikan soal dengan perhitungan bobot dari guru 

pengampu mata pelajaran tertentu, sehingga dapat dilakukan pengujian siswa dalam 

satu kelas. Hasil pengimplementasian programnya, guru mampu mengetahui 

tingkat pemahaman siswa dalam setiap materi dan siswa bisa mengetahui grafik 

perkembangan akademik dari soal yang sudah dikerjakan.  

Dari pembuatan sistem ini diperlukan diagram UML untuk proses 

perancangan sistem menggunakan metodologi waterfall. Penelitian berhasil 

menerapkan dan mengimplementasi algoritma Adaptive Test dan Fisher Yates 

menggunakan framework Laravel. Sistem ini diperlukan pengembangan lebih 

lanjut dengan menambah fitur lain pendukung proses belajar, guna menambah 

kesempurnaan sistem. 

 

Kata kunci : Algoritma Adaptive Test Algoritma Fisher Yates, E-Learning, Ujian 

Offline, Ujian Online. 
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