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Abstrak 

 Jalan merupakan infrastuktur yang sangat penting. Kondisi jalan yang 

baik maka akan meningkatkan mobilitas dan kesejahteraan masyarakat. Oleh 

karenanya, pemeliharaan jalan haruslah sangat diperhatikan. Dengan 

berkembang pesatnya era teknologi saat ini, telah banyak dilakukan penelitian 

untuk mendeteksi ataupun mengklasifikasikan berbagai kerusakan jalan. 

Beberapa metode yang  telah digunakan untuk penelitian sejenis ini antara lain 

seperti K-NN, Faster R-CNN, YOLO v1 hingga v4, pengolahan citra digital, dan 

varian CNN lainnya. Sedangkan arsitektur yang umum digunakan berbagai 

macam seperti Residual Network (Resnet), Alexnet, Googlenet, dan lain lain. 

Dalam penelitian ini, objek yang dijadikan bahan penelitian adalah jalan 

beraspal. Citra jalan beraspal lalu diberi gangguan brightness, dan blur. Metode 

yang digunakan adalah Convolutional Neural Network dengan arsitektur 

resnet34. Jenis kerusakan yang diklasifikasikan dalam penelitian ini dibagi 

menjadi 3 kelas yaitu jalan berlubang, jalan retak, dan jalan tidak rusak.  Hasil 

akurasi dari penelitian ini memiliki rata-rata nilai 96.68%, dan rata-rata running 

time 1,950.36 detik 

Kata Kunci : Kerusakan Jalan, Jalan Berlubang, Convolutinal Neural 

Network, Resnet34. 
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