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ABSTRAK 

 

 Dalam Perkembangan Ilmu Teknologi di bidang elektronika dan 

komunikasi sekarang telah banyak muncul robot yang memudahkan segala macam 

bidang pekerjaan Dibuatnya RobotControl tidak semata – mata hanya untuk di 

kendalikan saja melainkan memiliki kemampuan yaitu Avoidance yang merupakan 

kemampuan dalam menghidari objek di depannya dengan menggunakan sensor 

ultrasonik dengan kendali menggunkan sinyal Bluetooth yang terkoneksi pada 

Blynk. Dalam pengujiannya robot ini didesain berjalan pada media air yang biasa 

disebut sebagai kapal, kapal ini dapat dijalan dalam mode tertentu yaitu mode 

manual dan otomatis. Dalam mode manual kapal akan dikendalikan melalui 

android dengan begitu kapal dapat dikendalikan dengan mudah dengan 

menggunakan Blynk. Sedangkan metode otomatis kapal akan bergerak dengan 

sendirinya tanpa harus mengendalikan nya dengan metode otomatis kapal yang di 

bekali dengan sensor akan mudah menghindar. Hasil penelitian ini penulis ingin 

melakukan pengambangan berupa perubahan pada perangkat maupun model 

dengan tujuan dapat membuat alat yaitu Automatic Boat Robot (ABR) dengan 

koneksi bluetooth berbasis arduino dengan koneksi pada Blynk dengan mode 

kendali manual dan automatic dimana presentase keberhasilan sebanyak 80% dan 

kegagalan sebanyak 20% yang artinya  tingkat keberhasilan penelitian ini sangat 

mungkin berhasil dengan nilai yang memuaskan yaitu sebnayak 80%. 
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